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JENIS PEKERJAN SURVEY DALAM PERTAMBANGAN

Ada pun jenis-jenis pekerjaan lain yang dilakukan oleh surveyor pertambangan adalah :

Juru ukur tambang bertanggung jawab untuk menunjuk atau menentukan arah danbatas-batas yang akan
digali sesuai dengan rencana yang telah ditetapkan.Juru ukur harus segera melapor kepada petugas yang
bertanggung jawab atas pekerjaanpenggalian apabila mendekati (tidak kurang SOmeter) dari tempat- tempat
yangmempunyai potensi bahaya seperti kantong-kantong air, gas-gas berbahaya, semburanbatu (rock burst),
dan permukaan tanah atau penyangga- penyangga yang dapatmembahayakan penggalian tersebut.Sedapat
mungkin mengambil langkah-langkah untuk membuat ketepatan dari setiappeta-peta, gambar-gambar atas
peta penampang yang belum dibuat olehnya atau yangdibawah pengawasannya.Harus melaporkan kepada
Kepala Teknik Tambang, apabila ada keragu- raguan akanketepatan dari setiap peta, gambar-gambar atau
peta penampang dari tambang yang tidak dapat dibuat oleh atau di bawah pengawas juru ukur tambang, yang
mungkinmenimbulkan dampaak terhadap pekerjaan dan kegiatan tambang atau keselamatanorang-orang
ditambang. Mengecek kapakah daerah tersebut sudah memiliki peta topografi.Jika peta dasar (peta topografi)
dari daerah eksplorasi sudah tersedia, maka surveidan pemetaan singkapan (outcrop) atau gejala geologi
lainnya sudah dapat dimulai (petatopografi skala 1 : 50.000 atau 1 : 25.000). Tetapi jika belum ada, maka perlu
dilakukanpemetaan topografi lebih dahulu. Kalau di daerah tersebut sudah ada peta geologi, makahal ini
sangat menguntungkan, karena survei bisa langsung ditujukan untuk mencaritanda-tanda endapan yang dicari
(singkapan), melengkapi peta geologi dan mengambilconto dari singkapan-singkapan yang penting.Selain
singkapan-singkapanbatuanpembawa bahan galian ataubatubara(sasaran langsung), yang perlu juga
diperhatikan adalah perubahan/batas batuan, orientasi lapisanbatuan sedimen (jurus dan kemiringan), orientasi
sesar dan tanda-tanda lainnya. Hal-halpenting tersebut harus diplot pada peta dasar dengan bantuan alat-alat
seperti kompasgeologi, inklinometer, altimeter, serta tanda-tanda alami seperti bukit, lembah, belokansungai,
jalan, kampung, dll. Dengan demikian peta geologi dapat dilengkapi atau dibuatbaru (peta singkapan). Tanda-
tanda yang sudah diplot pada peta tersebut kemudian digabungkan dan dibuatpenampang tegak atau model
penyebarannya (model geologi). Dengan model geologihepatitik tersebut kemudian dirancang pengambilan
conto dengan cara acak, pembuatansumur uji (test pit), pembuatan paritan (trenching), dan jika dipertukan
dilakukanpemboran. Lokasi-lokasi tersebut kemudian harus diplot dengan tepat di peta (denganbantuan alat
ukur, teodolit, BTM, dlL).Dari kegiatan ini akan dihasilkan model geologi, model penyebaran endapan,
gambaranmengenai cadangan geologi, kadar awal, dll. dipakai untuk menetapkan apakah daerah surveiyang
bersangkutan memberikan harapan baik (prospek) atau tidak. Kalau daerah tersebutmempunyai prospek yang
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baik maka dapat diteruskan dengan tahap eksplorasi selanjutnya. design tambang dan pengukuran topografi
progress tambang.Kesalahan dalam kegiatan survey dan pemetaan tidak hanya terjadi pada prosespengukuran
lapangan saja, dapat juga terjadi pada proses prosesing data-penggunaansystem koordinat dan
transformasinya, penyajian data dalam bentuk peta. Kesalahansurvey dalam penambangan berarti akan
menyajikan data dan gambaran/peta yang salah,akibat kesalahan ini akan merambat pada kesalahan-
kesalahan aplikasi penambanganyang antara lain:

1. Kesalahan data-data survey dalam kegiatan eksplorasi untuk penentuan titik lokaspengeboran dan study
outcrop akan menyebabkan kesalahan dalam membuat modelcadangan material tambang serat kesalahan
dalam menentukan besaran cadangan terkiradan terukur suatu tambang.Kesalahan ini akan menyebabkan
analisa dalam studi kelayakan tambang, analisackomoni tambang, analisis umur tambang (mine life).

2. Kesalahan dalam pembuatan model cadangan bahan tambang akan mengakibatkankesalahan pada
kesalahan pembuatan design dan kesalahan pada penentuan metodepenambangan dan penggunaan alat
penambangan.

3. kesalahan pada pembuatan model akan mengakibatkan kesalahan dalam perencanaantambang (desing
tambang) dan produksi penambangan sehingga cadangan/material yangtidak ikut dimodelkan akan tertinggal
atau tidak didapat diambil seluruhnya.

4. Kesalahan dalam pengukuran pemasangan design tambang oleh survey akanmeyebabkan salahnya
penggalian yang berdampak pada :

a . Volume galian rencana tidak sama dengan aktual sehingga cost dari penambanga akanbertambah. (diluar
SR atau Cut off yang direncanakan)

b. Terganggunya Stabilitas’kemantapan lereng karena perubahan geometri lerengdan terganggunya lapisan
batuan yang mendukung kestabilam lereng

c. Pengambilan material tambang yang salah sehingga kualitas material tambang tidak sesuai dengan
perencanaan.

d. Pemasangan design ramp/jalan yang salah akan mengakibatkan munculnya potensiresiko kecelakaan.

4. Kesalahan dalam melakukan pengukuran topografi original atau topografi progresstambang akan
mengganggu proses penyaliran tambang- drainase tambang- sehingga akan

menganggu proses produksi dari aspek sequence tambang. terganggunya prosespenyaliran tambang juga akan
menganggu kestabilan lereng.

5. Kesalahan kegiatan survey dalam mendukung kegiatan Peledakan- Blasting-(pengukuran space-boder dan
depth) memungkinkan terjadi hasil produktifitas blastingyang buruk, terjadinya airblast dan undulasi
permukaan tambang karena kedalamanlubang tembak yang tidak rata)

6. Kegiatan survey pada pemasangan Guideline di kegiatan penambangan underground yang salah, selain
mengakibatkan kemungkinan tidak tercapainya target produksi jugaakan menyebabkan kegiatan
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penambangan mengarah pada area-area yang mungkinberbahaya- seperti jebakan gas metana dll. Demikian
sekilas aspek-aspek yang mungkin terjadi pada kegiatan penambangan akibat darikegiatan survey dan
pemetaan yang salah, tulisan ini semoga bisa menyadarkan kita bahwa,walaupun survey tambang adalah
kegiatan survey geodesi rendah dan cukup sederhana, namunseyogyanya dilakukan dengan kaidah survey
dan pemetaan yang benar, terlepas dari asumsibahwa kegiatan survey di tambang adalah bersifat Support dan
service Tambang survei cabangilmu pengetahuan dan teknologi pertambangan.

Pentahapan Dalam Perencanaan Kegiatan Eksplorasi

1. Tahap Eksplorasi Pendahuluan

Menurut White (1997), dalam tahap eksplorasi pendahuluan ini tingkat ketelitian yang
diperlukan masih kecil sehingga peta-peta yang digunakan dalam eksplorasi pendahuluan
juga berskala kecil 1 : 50.000 sampai 1 : 25.000. Adapun langkah-langkah yang dilakukan
pada tahap ini adalah :

a. Studi Literatur

Dalam tahap ini, sebelum memilih lokasi-lokasi eksplorasi dilakukan studi terhadap data dan
peta-peta yang sudah ada (dari survei-survei terdahulu), catatan-catatan lama, laporan-laporan
temuan dll, lalu dipilih daerah yang akan disurvei. Setelah pemilihan lokasi ditentukan
langkah berikutnya, studi faktor-faktor geologi regional dan provinsi metalografi dari peta
geologi regional sangat penting untuk memilih daerah eksplorasi, karena pembentukan
endapan bahan galian dipengaruhi dan tergantung pada proses-proses geologi yang pernah
terjadi, dan tanda-tandanya dapat dilihat di lapangan.

b. Survei Dan Pemetaan

Jika peta dasar (peta topografi) dari daerah eksplorasi sudah tersedia, maka survei dan
pemetaan singkapan (outcrop) atau gejala geologi lainnya sudah dapat dimulai (peta topografi
skala 1 : 50.000 atau 1 : 25.000). Tetapi jika belum ada, maka perlu dilakukan pemetaan
topografi lebih dahulu. Kalau di daerah tersebut sudah ada peta geologi, maka hal ini sangat
menguntungkan, karena survei bisa langsung ditujukan untuk mencari tanda-tanda endapan
yang dicari (singkapan), melengkapi peta geologi dan mengambil conto dari singkapan-
singkapan yang penting.Selain singkapan-singkapan batuan pembawa bahan galian atau
batubara (sasaran langsung), yang perlu juga diperhatikan adalah perubahan/batas batuan,
orientasi lapisan batuan sedimen (jurus dan kemiringan), orientasi sesar dan tanda-tanda
lainnya. Hal-hal penting tersebut harus diplot pada peta dasar dengan bantuan alat-alat seperti
kompas geologi, inklinometer, altimeter, serta tanda-tanda alami seperti bukit, lembah,
belokan sungai, jalan, kampung, dll. Dengan demikian peta geologi dapat dilengkapi atau

dibuat baru (peta singkapan).Tanda-tanda yang sudah diplot pada peta tersebut kemudian
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digabungkan dan dibuat penampang tegak atau model penyebarannya (model geologi).
Dengan model geologi hepatitik tersebut kemudian dirancang pengambilan conto dengan cara
acak, pembuatan sumur uji (test pit), pembuatan paritan (trenching), dan jika diperlukan
dilakukan pemboran. Lokasi-lokasi tersebut kemudian harus diplot dengan tepat di peta

(dengan bantuan alat ukur, teodolit, BTM, dil.).

Dari kegiatan ini akan dihasilkan model geologi, model penyebaran endapan, gambaran
mengenai cadangan geologi, kadar awal, dll. dipakai untuk menetapkan apakah daerah survei
yang bersangkutan memberikan harapan baik (prospek) atau tidak. Kalau daerah tersebut
mempunyai prospek yang baik maka dapat diteruskan dengan tahap eksplorasi selanjutnya.

2. Tahap Eksplorasi Detail

Setelah tahapan eksplorasi pendahuluan diketahui bahwa cadangan yang ada mempunyai
prospek yang baik, maka diteruskan dengan tahap eksplorasi detail (White, 1997). Kegiatan
utama dalam tahap ini adalah sampling dengan jarak yang lebih dekat (rapat), yaitu dengan
memperbanyak sumur uji atau lubang bor untuk mendapatkan data yang lebih teliti mengenai
penyebaran dan ketebalan cadangan (volume cadangan), penyebaran kadar/kualitas secara
mendatar maupun tegak. Dari sampling yang rapat tersebut dihasilkan cadangan terhitung
dengan klasifikasi terukur, dengan kesalahan yang kecil (<20%), sehingga dengan demikian
perencanaan tambang yang dibuat menjadi lebih teliti dan resiko dapat dihindarkan.
Pengetahuan atau data yang lebih akurat mengenai kedalaman, ketebalan, kemiringan, dan
penyebaran cadangan secara 3-Dimensi (panjang-lebar-tebal) serta data mengenai kekuatan
batuan sampling, kondisi air tanah, dan penyebaran struktur (kalau ada) akan sangat
memudahkan perencanaan kemajuan tambang, lebar/ukuran bahwa bukaan atau kemiringan
lereng tambang. Juga penting untuk merencanakan produksi bulanan/tahunan dan pemilihan
peralatan tambang maupun prioritas bantu lainnya.
3. Studi Kelayakan

Pada tahap ini dibuat rencana peoduksi, rencana kemajuan tambang, metode penambangan,
perencanaan peralatan dan rencana investasi tambang. Dengan melakukan analisis ekonomi
berdasarkan model, biaya produksi penjualan dan pemasaran maka dapatlah diketahui apakah
cadangan bahan galian yang bersangkutan dapat ditambang dengan menguntungkan atau
tidak.

EKSPLOITASI

Umumnya, bahan galian industri terdapat di dekat permukaan tetapi juga ada yang terdapat

dan terkumpul di bawah permukaan tanah yang relatif agak dalam. Selain itu bahan galian
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tersebut ada yang keras. Ada yang lunak bahkan setengah kompak. Karena terdesak
keperluan bahkan ada galian yang berada di bawah air. Atas dasar cara kerjanya, bahan galian
industri biasanya ditambang dengan cara: digali, disemprot dengan pompa bertekanan tinggi,

dan disedot dengan pompa hisap.

Berdasarkan tempat kegiatan pertambangan, maka eksploitasi juga dilakukan dengan cara
Tambang Terbuka, Tambang Bawah Tanah, dan juga Peledakan. Tambang terbuka, semua
kegiatan penambangan dilakukan di permukaan bumi. Pada kegiatan penambangan ini
khususnya untuk bahan galian industri disebut sebagai kuari. Berdasarkan atas produk yang
dihasilkan, letak dan bentuknya dibagi menjadi kuari tipe sisi bukit, dan kuari tipe lubang

galian.

Sedangkan tambang bawah tanah, dikenal dengan lubang tikus (atau geophering), yang
diterapkan untuk endapan bahan galian industri atau urat bijih dengan bentuk dan ukuran
tidak teratur serta tersebar tidak merata. Arah penambangan biasanya mengikuti arah bentuk
endapan atau urat bijih yang ditambang. Beberapa contoh penambangan sistem lubang tikus

antara lain terdapat pada tambang posphat di daerah Ciamis Jawa Barat.

Dalam melaksanakan tambang terbuka dengan tahapan kerja yang dilakukan adalah:
pengupasan tanah penutup (atau land clearing). Bagian tanah penutup yang subur setelah

dikupas, dipindahkan ke tempat penimbunan.

MENENTUKAN SWELL FACTOR”
Pengertian swell factor/factor pengembangan

Material di alam diketemukan dalam keadaan padat dan terkonsolidasi dengan baik,
sehingga hanya sedikit bagian-bagian yang kosong atau ruangan-ruangan yang terisi udara
(voids) diantara butir-butirnya, lebih-lebih kalau butir-butir itu halus sekali. Akan tetapi bila
material tersebut digali dari tempat aslinya, maka akan terjadi pengembangan atau pemuaian
volume (swell).

Jadi 1,00 cu yd tanah liat dialam bila telah digali dapat memiliki volume kira-kira 1,25 cu
yd. ini berarti terjadi penambahan volume sebesar 25% dan dikatakan material tersebut
mempunyai faktor pengembangan (swell factor) sebesar 0,80 atau 80%. Sebaliknya bila bank
yard ini dipindahkan lalu dipadatkan ditempat lain dengan alat gilas (roller) mungkin

volumenya berkurang, karena betul-betul padat sehingga menjadi berkurang dari 1,00 cu yd.
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tanah sesudah dipadatkan hanya memiliki volume 0,90 cu yd, ini berarti susut 10%, dan
dikatakan shrinkage factor nya 10 %.

Tanah maupun massa batuan yang ada di alam ini telah dalam kondisi terkonsolidasi
dengan baik, artinya bagian-bagian yang kosong atau ruangan yang terisi udara diantara
butirannya sangat sedikit; namun demikian jika material tersebut digali dari tempat aslinya,
maka terjadilah pengembangan atau pemuaian volume. Tanah asli yang di alam volumenya 1
m3, jika digali volumenya bisa menjadi 1,25%, ini terjadi karena tanah yang digali
mengalami pengembangan dan pemuaian dari volume semula akibat ruang antar butiranya
yang membesar. Faktor pengembangan dan pemuaian volume material perlu diketahui, sebab
pada waktu penggalian material volume yang diperhitungkan adalah volume dalam kondisi
Bank Yard, yaitu volume aslinya seperti di alam. Akan tetapi pada waktu perhitungan
penangkutan material, volume yang dipakai adalah volume material setelah digali, jadi
material telah mengembang sehingga volumenya bertambah besar. Kemampuan alat angkut
maksimal biasanya dihitung dari kemampuan alat itu mengangkut material pada kapasitas
munjung, jadi bila kapasitas munjung dikalikan dengan faktor pengembangan material yang
diangkut, akan diperoleh Bank Yard Capacity-nya. Tetapi sebaliknya, bila Bank Yard itu
dipindahkan lalu dipadatkan di tempat lain dengan alat pemadat mekanis, maka volume
material tersebut menjadi berkurang. Hal ini disebabkan karena material menjadi benar-benar
padat, jika 1 m3 tanah dalam kondisi Bank Yard dipadatkan, maka volumenya menjadi
sekitar 0,9 m3, tanah mengalami penyusutan sekitar 10%.Beberapa angka pemuaian dan
penyusutan jenis material galian disajikan pada.

Contoh :

Sebuah power scraper yang memiliki kapasitas munjung 15 cu yd akan mengangkut
tanah liat basah dengan factor pengembangan 80%, maka alat itu sebenarnya hanya
mengangkut 80% x 15 cu yd = 12 cu pay yard atau bank cu yd atau insitu cu yd. Beberapa

persamaan faktor -faktor diatas :

V loose
Percent Swell =( - 1)x 100%
V undisturbed
V undisturbed
Swell Factor =( )x 100%
V loose
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V compacted

Shrinkage Factor =( 1 — ) x 100%
V undisturbed

2. Faktor yang mempengaruhi SF.

Factor-faktor yang mempengaruhi dalam pekejaan SF salah satunya adalah
pengembangan material yang akan mempengaruhi perubahan berupa penambahan atau
pengurangan volume material(tanah) yang digangu dari bentuk aslinya. Dari factor tersebut
bentuk material di bagi dalam tiga keadaan seperti pada gambar berikut;

| Keadaan asli(Bank condition).

Keadaan material yang masih alami dan belum mengalami ganguan teknologi di sebut
keadaan asli(bank). Dalam keadaan seperti ini butiran-butiran yang dikadungnya masih
terkonsolidasi dengan baik. Ukuran tanah demikian biasanya dinyatakan alam atau bank
measure= Bank Cubic Meter(BCM) yang di gunakan sebagai dasar perhitungan jumlah
pemindahan tanah.

"1 Keadaan gembur (loose condition)

Yaitu keadaan material(tanah) setelah diadakan pekerjaan (disturb), tanah demikian
misalnya terdapat di depan lozer blade, di atas truck di daam bucket dan sebagainya. Berat
material (Weight of Material) Berat material yang akan diangkut oleh alat-alat angkut dapat
mempengaruhi :

- Kecepatan kendaraan dengan HP mesin yang dimilikinya.

- Membatasi kemampuan kendaraan untuk mengatasi tahanan kemiringan dan tahanan gulir
dari jalur jalan yang dilaluinya.

- Membatasi volume material yang dapat diangkut.Oleh sebab itu berat jenis material harus

diperhitungkan pengaruhnya terhadap kapasitas alat muat maupun alat angkut.

Bobot Isi dan Faktor Pengembangan dari Berbagai Material.

Macam Material Bobot Isi | Swell Factor

(Density)

Ib/cu yd insitu | (in bank correction factor)

1. Bauksit 2.700 -4.325 | 0,075
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2. Tanah liat, kering 2.300 0,85

3. Tanah liat, basah 2.800 -3.000 |0,82-0,80
4. Antrasit (anthracite) 2.200 0,74

5. Batubara bituminous | 1.900 0,74
(bituminous coal)

6. Bijih tembaga (cooper ore) 3.800 0,74

7. Tanah biasa, kering 2.800 0,85

8. Tanah biasa, basah 3.370 0,85

9. Tanah biasa bercampur pasir [ 3.100 0,90

dan kerikil (gravel)

10. Kerikil kering 3.250 0,89

11. Kerikil basah 3.600 0,88

12. Granit, pecah-pecah 4.500 0,67 —-0,56
13. Hematit, pecah-pecah 6.500 — 8.700 | 0,45

14. Bijih besi (iron ore), pecah- [ 3.600 —5.500 | 0,45

pecah

15. Batu kapur, pecah-pecah 2.500-4.200 | 0,60-0,57
16. Lumpur 2.160-2.970 10,83

17.  Lumpur sudah ditekan | 2.970-3.510 | 0,83
(packed)

18. Pasir, kering 2.200-3.250 | 0,89

19. Pasir, basah 3.300-3.600 | 0,88

20. Serpih (shale) 3.000 0,75

21. Batu sabak (slate) 4.590 - 4.860 | 0,77

Sebagai surveyor, anda di minta untuk menentukan nilai SF pada material tambang

suatu lokasi;
Data yang harus dibutuhkan.
Azimuth.
Jarak.
Sudut.

volume
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b.  Alat yang di gunakan untuk menentukan besaran swell factor.
1.  Total station.

2. Statif/reflector.

3. Prisma.

4.  Tongkat prisma.

5. Kompas.

6. Gps.

c.  Prosedur suvey lapangannya.

"l Tujuannya.

Untuk menghimpun data secara aktual dan detail , sehingga dapat membantu pada
penyusunan rencana kerja, anggaran biaya , dan pelaksanaan pekerjaan menjadi lebih baik.
Kurangnya data yang dikumpulkan memperbesar resiko yang tidak dapat diduga. Survey ini
menjadi sangat penting terutama pada daerah- daerah yang belum terbuka bagi proyek
konstruksi.

1 Hal-hal yang harus dilakukan dalam survey lapangan;

1 Keadaaan Lapangan misalnya;vegetasi, keadaaan tanah, curah hujan, topografi,
volume dan luas area pekerjaan.

| Tenaga Kerja
kualitas tenaga kerja setempat, kemampuan perusahaan, kemampuan logistic.

"] Transportasi dan akomodasi
Kemapuan jalan untuk mobilisasi ; yang terkait dengan kelas jalan , lokasi, komunikasi,
kondisi lingkungan temapt pekerjaan dilakukan.

[/Perencanaan.
Faktor- faktor yang harus diperhatikan dalam perencanaan :

1 Keaadaan Medan

1 Kondisi tanah

"1 Pengaruh Keadaaan lingkungan

"1 Spesifikasi Pekerjaan

"1 Volume pekerjaan yang disyaratkan

] Minimalisasi Biaya Operasional alat

1 Umur pemakaian alat

"1 UU perburuhan dan keselamatan kerja

"1 Peraturan , Perizinan berkaitan dengan pekerjaan yang dilakukan

[/Pelaksanaan Pekerjaan.
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Faktor- faktor yang harus diperhatikan dalam pelaksanaan pekerjaan;
a. Penentuan Starting Point / titik awal pekerjaan

b. Analisa terhadap lokasi dari peta topografi , untuk memudahkan pengaturan pada
pengoperasian alat-alat berat

c. Pengaturan tahapan area yang akan dikerjakan, dimana dilakukan secara simultan , agar alat-
alat berat dapat digunakan secara efektif dan efisien
d. Pengaturan dan pembuatan jalan akses bagi lalu lintas alat berat
e. Pengamanan lokasi
f. Pengawasan dan Pengendalian pelaksanaan pekerjaan , yang merupakan kontrol
manajemen.

d.  Rumus untuk menentukan swell factor.

Material di alam (insitu) ditemukan dalam keadaan padat dan terkonsolidasi dengan baik,
tetapi bila digali atau diberai akan terjadi pengembangan volume. Perbandingan antara
volume alami (insitu) dengan volume berai (loose volume) dikenal dengan istilah faktor
pengembangan / faktor pemuaian /faktor pemekaran (swell factor). Dalam Bentuk rumus
dapat dinyatakan sebagai berikut ;

Faktor pengembangan (swell factor = SF) =[V insitu/V loose]*100%
Persen pengembangan (percent swell = PS) =((V loose-V insitu)/V insitu)*100%.
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I. Pengenalan Surpac
surpac Vision dibagi dalam beberapa Program Khusus antara lain :
1. mine Desaign

2. Surveying

Dasar dasar perintah Surpac Vision :

1. Edit / String :

Renumber = mengganti satu string
Renumber range = mengganti beberapa string menjadi satu string
Dellete = menghapus satu string

Dellete range = menghapus beberapa stringe
Copy = mengkopy string

Move = menggeser string

Clean = menyembunyikan stringe

Reverse = membalikkan arah stringe

Rotate = memutar stringe

Smooth = memperhalus lekukan string

Math = mengubah elevasi string

2. Edit / Segment :

Perintahnya hampir sama dengan string, Perbedaan segment dengan string - segment
gabungan beberapa point

- string gabungan beberapa segment

- point titik yang mempunyai koordinat

Perintah lain :

Join = menggabungkan dua segment yang satu string

Close = menutup poligon segment

Break after point = memutus hubungan 2 point

3. Edit / Point :
Dellete = menghapus point
Insert = menyisipkan point

Move = menggeser letak point dengan elevasi tetap
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Properties = mengubah point (X,y,z, descriptionnya)

Math = mengubah elevasi point

4. Edit / Undo :
Mengulang kembali kedata sebelumnya (sebelum dirubah

5. Edit/ Redo :
Kembali ke data yang di undo (sesudah diubah)
Hidupkan surpac anda, Hidupkan juga Palet menu editing yang lain dengan klik kanan,

pada sebelah kanan atas pada layar komputer anda

Aktifkan Work directory anda dengan klik kanan pada folder yang akan anda gunakan
untuk menyimpan data. Fungsi dari set work directory itu sendiri agar data yang kita olah

masuk dalam folder itu juga.

Mengambil menyimpan dan reset Data

—%.I :.FI H|nﬂ'i P

Jika ingin menyimpan data yang kita olah bisa langsung di safe, tapi harus ingat harus
diikuti dengan ID number. Dan untuk menonaktifkan data terakhir yang tampak pada

layer kerja, tekan tombol X.
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=na profile=

Select a windows lavout profile.

Apply Cancel | Help |

Klik apply,

 Scrpec Wistes - 'm0 DA e

- T Fipi Eamtaces Wi

] TTNESO [TETTNG BT TR T
al=lala) Sl o v[6]alsfo] ] o s

® v =

Berikut merupakan menu dan tool utama dalam software surpac,

: Surpac Vision - c\ssi_ V4 [H \dem

File Edit Create Display “Wiew Inguire Filetools Surfaces “olumes Plofting Customise Help

Black maodel  Contauting  Database Geostatistics  Mine design  Ring design  Solids  Survey  Applets
| |maingraphics|aver j|Add j|NDSnapj String =1 | 0.000%

i =|d|g]| x| o]~ mle]®]aal@] kR o] o8] 4]x| o] ] [

|
i [l =

Berikut merupakan directory — directory, seperti pada windows eksplorer, berisi

mengenai tempat penyimpanan pekerjaan.

Dan apabila pada surpac kita klik kanan, maka akan muncul berbagai menu yang akan

kita tampilkan atau sesuai dengan kebutuhan kita, kita akan menggunakan menu apa,
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|t files ¢+ [~]  Hide Al
E-= 2 A+ Main Menu
(L1 $Recycle.Bin v Applications Menu
FH-L_ 1 [Smad-Cage]
(-] afe5EE3148hefaaTaE Applets
[+ ] arcexe’?2 Blast Desian
-] boot Block Model
[+ | Documents and Settir
) dvrnexp Datahasze
-1 ERMapper70 Mine Design
- | ESRI Ring Design
F-[_ | FASTSumveyDermo .
L) film Suhds-
-] flexim Surveying
_| HF Scheduling
F-L 1 HPMBackup
_I IFital L] v Status ltems
[+ kuliah v Main
[+-__| Land Projects 2004 v Edit
H-_ I MS0Cache
_| music C.reate |
_| My Projects Display f Hide
#-_] PerfLogs Wigw
-] PES :
: Inguire
F-[_ 1 Prograrm Files .q
_| Python2a Block Model
L1 Recovery Database
-] RS . .
-] SPLASH.000 Mine Design
_| SPLASH.SYS Blast Design
E‘ﬁ' ii:ﬁl‘ Ring Design
E _I Exarples = Scheduling
4] : B '|' _,l_l Shaw Al

II. Membuat directory pada surpac

Sebelumnya, kita membuat foder sebagai tempat penyimpanan pekerjaan kita, misal
pada disk D kita buat praktikum surpac, kemudian masuk ke surpac, kemudian masuk
ke directory yang telah kita buat tadi, kemudian klik kanan pada directory tadi, pilih set
as work directory. Langkah ini sangat penting ketika kita akan melakukan suatu job

yang menggunakan software surpac.
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Al files (=7
[SE== Rox)

__| $Recycle.Bin
__1[Bmad-Cage]

.| aBe5hBE3148hel3375E

__| Documents and Settir
L dvrmexp
__|ERMapper70
_1EERI

.| FASTSureyDemo

-1 kuliah
=1 all semester 7

Refresh

Rename
Delete

J iy Praojec

Fropetties
LI )

-0 1 PR Nns

Kita siap untuk memulai pekerjaan ketika pada pojok kanan atas terdapat informasi

seperti berikut ini

II1. Membuat Point by coordinate

Pilih menu create, kemudian pilih point, pilih by coordinate

Display “iew Inguire Filetools Surfaces “olumes  Plotti

Mew segrment By angle

Mew |ayer By beating

Digitise P Along vector

Digitiser tablet P Insertafter an existing point
Digitizer options * Multiple points

Circle In line hetween adjacent points

Curve from tangents On line between any paoints

Curve at segment end By angle traverse

Section axis by coordinates By bearing traverse

Section axis using mouse
Road from centreline

Rectangular grid
Staggered grid

Polygons by
Puoint labels in
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Kemudian muncul kotak dialog seperti berikut ini

|£ Enter/edit a Point [ x|

Function IENTEH
String n

Talue [0

Hwalue o

Iyalue |0

Desc

Apply Cancel | Help |

String pada surpac sama seperti layer pada AutoCad dan arcGis,
X,Y,Z merupakan koordinat titik,

Desc merupakan deskripsi dari titik tersebut,

Kemudian klik Apply, muncul kotak diaolg, isikan string, koordinat, dan deskripsi
terserah kita, kemudian klik apply.

[£ Enter/edit a Point [ x|

Function [EMNTER
String [

‘value [zo00

Hwalue [zo00

Zvalue [ag

Desc |Bm 2

Apply Cancel | Help |

Ketika muncul kotak dialog lagi seperti berikut, maka klik cancel

[£ Enter/edit a Point [ x|

Function [EMTER
String [

Yyalue [2000

¥walue 2000

Zwvalue [ 95

Desc [ 2

Apply Cancel | Help |
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Tergambar 2 titik dan 1 garis pada layar surpac, biasa disebut sabagai segmen.

Breakline,

Klik tool berikut Iirl, klik ujung — ujung dari segmen , kemudian klik garis tersebut

Untuk mereset graphic, klik tool il

Diata has been changed in one or mare [ayers.
This function resets the graphic workspace.

Select reset option

" Dontreset graphics

™ Save changes and reset graphics

Apply Cancel | Help |

Klik apply,

DOWNLOAD TUTORIAL MINESCAPE, XPAC, MINEX dan SURPAC :
bit.ly/2mJJJys



DOWNLOAD TUTORIAL MINESCAPE, XPAC, MINEX dan SURPAC :
bit.ly/2mJJJys

V. Import file

Mengganti format xIs mjd csv, minimal ada lima data, X y z str desc, hapus semua data
yang tidak berguna karena hanya membutuhkan lima data.

Simpan data hasil pengukuran Topografi dengan Susunan seperti dibawah ini

B | ¢ [ o | E | F |
9928779) 214233.5  28.207 2 SpotH 1001

9928794 214287.3 27.188 2 S5potH 1001
9928775 214356.2 29.883 2 5potH 1001
9928738 2143024 39 2 S5potH 1001
9928698 214239.9 42.436 2 5potH 1001
9928629 214231.3 46.25 2 S5potH 1001
9928558 214229.2 39.211 2 5potH 1001
9928605 214304.5 51.145 2 S5potH 1001
9928571 214347.6 49.08 2 5potH 1001
9928665 214416.5 28.323 2 SpotH 1001
9928771 214416.5 26.569 2 5potH 1001
9928762 214487.6 37.746 2 S5potH 1001
9928698 214522 32.244 2 SpotH 1001
9928786 214528.5 31.942 2 S5potH 1001

Simpan data dalam Format (.csv) dan dibelakangnya diikuti angka (Id number),
Keterangan yang dicantumkan boleh lebih dari satu, tapi perlu diingat kolom-kolom
manasaja tempat mencantumkan keterangan. Dan dalam menyusun data yang dibuat
tidak boleh ada row yang kosong, agar bisa dibaca dalam surpac.

Save file tersebut. Perhatikan cara memberi nama file tersebut.

Buka program Surpac Vision

Pilih folder dimana file .csv tersebut disimpan

Click kanan untuk mengaktifkan directory “Set as work directory”

Select a windows layvout profile.

Appy Cancel | Help |

Masuk ke directory tempat file .csv tadi disimpan.
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=) all semester 7

_| __MIF_2011

=] Latihan_Surtam_am
------ @ cobal.str

------ O laporan.dock

------ (3 spotheightxls
------ 01 spotheightz_10C
------ @@ spotheight2_10C
------ (1 spotheight_100C
------ @ spotheight_100C
[+ ) surpac_14a_10_11

Import file dengan cara sebagai berikut

Klik file, pilih import, pilih data from many file ( string )

Edit Create Display “iew Inguire File tools

e b |uring Database Geostatistics

Open ) |sin_1000.5tr

Close »

‘ | o] =] mEl]@]e:
ave 17T ol ol alAolhaal Tl =l

Data from ane file

Export Ll [rata from many file
Images b DXFfile to a string/DTM file
Liilities b Whittle to block model
Licencing Whittle 10 string file

Tamtoplot | Cawity monitoring DXF file
Frint plotfile ARCIInfo shapefiles
Reset graphics Datamine file to stringfDTM
Exit Moss Genio files

[ JERMapperid  Microlynx files

- ESR Surpaci geology database

| FARTSnrevlier,

Masuk ke lokasi penyimpanan file.csv tadi, kemudian klik apply.

[£ import Coordinates From Text Files [ x|

Cefine files t0 be converted

Locatian ;'

1D range

Extension |str

Usze descriptions [

Define files to be created

Location | LI

Fields separated by a character [
Character separatar |
Coes file have header recard [

Does file have axis record [
mumber of description fields |1

Ay | Cancel | Help |
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Klik open,
[Z Open a File [ x|
Lookin: |_| praktikum_lat_surtam LI | | ﬁil
O sip.csy -
0 sip_1.csv
i sip 1.8t
sip_1000.str L2
[ spotheights .
01 spotheightz_1000.csv =]
File narne: |sip_1 00o.str Dpen
) - }Open selected file
Files oftype:  [All Files (=) Ty
Klik apply,
|£ Import Coordinates From Text Files I
Define files to he converted
WLl 7isurpac_15_10_11praktikum_lat_surtamisip

IO rande 1000
Extension |ctr

Usze descriptions [

Define files to be created
Lacation | LI
Fields separated by a character [«

Character separator |
Does file have header record [

Does file have axis record [
Mumber of description fields |1

Apply | Cancel | Help |

Selanjutnya akan muncul tampilan convert text file to . str file — string number kita isi 4 — Y
value 1 — X value 2- dan Z value 3 — lalu klik Apply.
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[ Convert Text Files To _Sir Fles [ ||
FIELDS SEPARATED BY A CHARACTER

Define the arder of the fields
String number

Ywalue [z

¥value |3

Zvalue |4

Apnly | Cancel | Help |

[£ convert Text Files To _Sir Files £
FIELDS SEPARATED BY A CHARACTER

Define the arder afthe fields
String number |4

Y value [
Hvalue |2

Zvalue |2

Apnply | Cancel | Help |

Pada text file field number kita isikan 5 — lalu klik Apply.

|£ Convert Text Files To Sir Fles [E3
FIELDS SEPARATED BY A CHARACTER

Define order ofthe description fields

Description field |1
Text file field numbhber E

Apply | Cancel | Help |

Pada layar akan muncul point-point sesuai dengan data koordiant yang ada diexcel tadi
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Atau bisa juga dengan cara Drag file spotheight2 1000 ke layar surpac,

V. Breakline data

Disajikan data berupa gambar sebagai berikut

Langkah selanjutnya yaitu kita lakukan breakline data spot heigt yang string/layer biru,yaitu
aktifkan terlebih dahulu menu edit ( klik kanan lalu centang edit) — pilih dan klik icon break

a line after the selected point.
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VL Copy ( point, string, segment )

Untuk meng-copy point, klik tool copy point, kemudian klik point tersebut dan pilih

lokasi yang diinginkan, kemudian lepaskan.

i
Copy point

Breakline garis, klik 1kon N

Copy segment

Untuk meng-copy segmen, klik tool copy segmen, kemudian pilih segmen serta

mengganti string, kemudian klik apply

|£ Copy a String Segment [ %]

Frarm Layer |zin_1000.str
String [z

Seament [1
ToLaver |sip_1000.str

String n

Apply | Cancel | Help |
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Copy string
Untuk meng-copy point, klik tool copystring, kemudian klik point tersebut dan pilih

lokasi yang diinginkan, kemudian lepaskan.

T i N = = Y

From Layer [sip_1000.str

String |5

To Layer [sip_1000.5tr
String E

Apply | Cancel | Help |
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VIL Renumber (string, segment)

Renumber string

=h[|@ Create Display View Ingquire Filetools Surfaces

Layer ¥ Fenstatistics Mine design

String | Renumber

Segment ¥ Renumberrange |
Paint b Delete

Lindo Celete range

Redo Copy

Undao properties o hiove

Copy string constrained by ¥ Clean

Copy segment constrained by » Reverse

Move string constrained by P Rotate

Move segment constrained by »  Sooth

Trim ¥ Snap to master string

I
LefE mip 1.t | '. Maths

Layer name |sip_1000.str
Renumber string |5

to string |2

Apply Cancel | Help |
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Renumber range

Create Display  “iew  Inguire  File tools  Surfaces

b Laver bl%enatatistics hine design

N String Renumber

[ Segment Renumber range
- Point P Delete
: LIndo Delete range
: Redo Copy
Undo properies P Move
Copy string constrained by b Clean
Copy segment constrained by » Reyerse
Move string constrained by P Rotate
Move segment constrained by ¥ Smooth
Trim b Snap to master string
e | [l

13" Stmg Renumber Range |

Layer |sip_1000.str

String range from 1 &

String range to

—

Apply Cancel | Help |
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Renumber segment

=il Create Display View  Inguire  File tools Surfaces

Layer ¢ Fenatatiatics Mine design
String ¥ Lip_1000.str |
Jain
FPaint ] Close
Lndo Renumber
Fedo Reverse
| Renumber a Segment [ x|
Layer harme |sip_1l:|ElEl.str
Renumber string |2
sedgment |4
to string E
Apply | Cancel | Help |
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VIIL Move ( point, string, segment )

Move point
Klik tool move point, kemudian klik point yang diinginkan, drag point tersebut ke lokasi
yang diinginkan.

G GEEE

+ F
_|_|_
+ +
Move segment

Klik tool move segmen, kemudian klik point yang diinginkan, drag segment tersebut ke

lokasi yang diinginkan.
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IX.

Identify point

Mengidentifikasi point, klik menu inquire, pilih point propertis, kemudian pilih

point yang diinginkan.

Surfaces “Volumes F

IR File tools

Faoint propetties

Segment propeties
Segment length
Triangle propeties

Berikut merupakan informasi spasial dari titik tersebut.

Desc=3potH

Point=24 3tr=7 Jeg=7 T=99zZ86Z5.111 ¥=Z14155.155 Z=49.095

Desc=53potH
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V.

Judul
Membuat Database dari data geological database

Tujuan
Praktikum survei pertambangan kali ini bertujuan supaya mahasiswa dapat
memahami bagaimana membuat database dari suatu pengukuran dan dari data
geologi.

Dasar Teori

Database merupakan suatu kumpulan data dari beberapa data, dimana data — data
tersebut saling berkaitan antara satu data dan dengan data yang lainnya, serta
mendukung untuk tujuan tertentu.

Pada dunia pertambangan, misalnya pada pertambangan batubara ( open pit
minning ), data pengukuran yang dilakukan oleh surveyor dan data geologi dari
ahli geologi dibuat menjadi suatu database, dimana pada database ini, bisa
dilakukan proses memasukan data, meng-update data, dan memasukan-meng-
update data, tergantung keperluan.

Tempat dan Pelaksanaan
Waktu : Kamis, 8 desember 2011,

Tempat Laboratorium Komputer lantai | jurusan teknik geodesi.

Langkah kerja.

Disajikan data sebagai berikut

- Collar

hole id !northing easthing elevation max_dept hole_pathlocation

DH1

DH10
DH11
DH13
DH14
DH15
DH16
DH17
DH18
DH19
DH2

DH20
DH21
DH22
DH23
DH24
DH25
DH26
DH27
DH3

DH4

DH5

DHG6

9792631 304008 94.73 35 linear PITA
9792276 304064 89.1 35 linear PITA
9792382 3035940 73.17 35 linear PIT A
9792587 303863 938.55 35 linear PIT A
9792655 303917 113.8 35 linear PIT A
9792655 303844 94.01 35 linear PIT A
9792744 303857 90.37 35 linear PIT A
9792453 303993 85.05 35 linear PITA
9792425 3040356 99 35 linear PITA
9792365 304028 91.83 35 linear PITA
9792608 303990 89.64 35 linear PITA
97592404 303986 79.59 35 linear PIT A
9792767 303916 100.5 35 linear PIT A
9792853 303892 107.7 35 linear PIT A
9792862 303836 91.5 35 linear PIT A
9792367 303843 87.79 35 linear PITA
9793032 303819 98.29 35 linear PITA
9792992 303782 63.92 35 linear PITA
9792881 303759 70.32 35 linear PITA
9792343 303960 95.03 35 linear PIT A
9792518 304046 108.1 35 linear PIT A
9792465 304043 99.94 35 linear PIT A
9792412 304010 85.11 35 linear PIT A
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- Geology

hole id !sample_id depth_from depth_to seam rock_type
DH1 1.1 3.3 Us coal

DH1 13 14.5 LS coal

DH10 6 6.7 US coal

DH1O0 10.1 10.5 LS coal

DH10 13 13.5 LS coal

DH10 20 215 LS coal

DH11 3 3.5 Us coal

DHI1 19 19.5 LS coal

DHI11 20.6 26.9 LS coal

DH13 7.2 7.8 Us coal

DH13 9.9 11 LS coal

DH13 17.2 17.7 LS coal

DH14 3.5 3.9 Us coal

DH14 22.8 23.6 LS coal

DH15 5.7 6.8 US coal

DH15 13.9 14.5 LS coal

DH16 7.3 8 Us coal

DH16 18.2 18.8 LS coal

DH17 8.5 10 US coal

DH17 15.4 16.6 LS coal

DH17 26.3 23 LS coal

DH1E 4.5 5.2 US coal

DH1EB 11 13.6 LS coal

- Quality

hole_id !sample_id depth_frodepth_to ash sulphur  moisture ov

DH1 DH201 1.1 3.3 3.31 0.64 6 6343
DH1 DH202 13 14.5 5.34 0.65 7.4 7574
DH10  DH203 6 6.7 5.6 0.56 8.46 7432
DH10  DH204 10.1 10.5 17.31 0.94 9.36 7357
DH10  DH205 13 13.5 5.1 1.63 11.5 6427
DH10  DH206 20 21.5 6.46 1.65 8 5362
DH11  DH207 3 3.5 6.12 1.64 14.1 5285
DH11  DH208 19 19.5 12.64 2.14 10.52 5257
DH11  DH209 26.6 26.9 11.13 2.03 7.96 7471
DH12  DH210 7.2 7.8 17.57 1.74 4.11 6337
DH13  DH211 9.9 11 1.36 0.42 6.5 7357
DH12  DH212 17.2 17.7 13 1.74 3.95 7463
DH14  DH213 3.5 3.9 21.44 0.6 7.45 6252
DH14  DH214 22.8 23.6 5.2 11 9.75 4245
DH15  DH215 5.7 6.8 3.31 0.64 6 6343
DH15  DH216 13.9 14.5 5.34 0.65 7.4 7574
DH16  DH217 7.3 8 5.6 0.56 8.46 7432
DH16  DH218 18.2 18.8 17.31 0.94 9.36 7357
DH17  DH219 8.5 10 5.1 1.63 11.5 6427
DH17  DH220 15.4 16.6 6.46 1.65 8 5362
DH17  DH221 26.3 28 6.12 1.64 14.1 5285
DH18  DH222 4.5 5.2 12.64 2.14 10.52 5257
DH18  DH223 11 13.6 11.13 2.03 7.96 7471

DOWNLOAD TUTORIAL MINESCAPE, XPAC, MINEX dan SURPAC :
bit.ly/2mJJJys



DOWNLOAD TUTORIAL MINESCAPE, XPAC, MINEX dan SURPAC :
bit.ly/2mJJJys

- Survey

hole id !max_dept dip
DH1 35
DH10 35
DH11 35
DH13 35
DH14 35
DH15 35
DH16 35
DH17 35
DH1E 35
DH19 35
DH2 35
DH20 35
DH21 35
DH22 35
DH23 35
DH24 35
DH25 35
DH26 35
DH27 35
DH3 35
DH4 35
DHS 35
DHB 35

-90
-90
-90
-90
-90
-90
-90
-90
-90
-90
-90
-90
-90
-90
-90
-90
-90
-90
-90
-90
-90
-90
-90

azimuth

[ o R o R s [ o Y o Y o [ s [ s Y o B s [ s O s R o R s Y s [ o R s R s [ s R s R s

0

Open software surpac vision, klik apply.

E;,i Select Profile

=no profile=

Select 2 windows layout profile,

Aaply_ |

Cancel | Help |

Sebelum melakukan suatu project, jangan lupa membuat atau set directory.
Klik database kemudian pilih open/New.

»
Edit 3
Analysis »
Display »
Composite b
Extract data b
Repart »

Settir |l

Geostatistics  Mine design  Ring de

Open/MNew

Map the database
Edit database definition
Import data

Export data

Audit

Display database definition
Administration ]
Cloge drillhole section

Close database

Pada select database, ketikkan nama dari Database, kemudian klik apply,
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: Select Datahase E

Datahase Mame |andrie_34182 j

Apply | Cancel | Help ‘

- Klik apply,

[Z Create Definition for New Database

Mame clkuliahfall semester Trsurtami8_12_11andrie_34182.ddb
Fress APFLY to Create the datahase
Fress CAMCEL to Reenter Name

Cancel | Help |

- Pada type database, pilih acces.kemudian klik apply.

Database Mame andrie_34182
Datahase Type

'z survey and sample co-ordinates

Help

[£ Choose Database Type H

Databaze Name andrie_34182
Database Tvpe |access -

 STORED & CALCULATED Y¥Zsurveyand sample co-ordinates

Apply ‘ Cancel | Help ‘

- Pada table name, pilih geology dan quality, kemudian klik apply

[Z Choose Optional Tables for New Database [ <]

Datahase Name andrie_34162
Datahase Type access
handatory Tables: collar survey translation

Define the aptional tables for the database

Table name | Tahle type [Time enengend
1 |geotoay finterval | r =
-] fitervai [

Aol Cancel Help

- Pada geology, pada field, pilih seam dan rock type, pada type, kita pilih character.

|£ +++* DEFINE ALL FIELDS FOR ALL TABLES ****

collar] surey] transtation BED‘DBVI auality|

Mandatory Fields
Field Tyne  [Mule] Index[Length{No Dec] Low Bound [High Bound
1 Jnote_in character [ none iz [ =
2 |samp_id character W |none o 0 990999 9999099
2 aeptn_from real T |ane ok fasas
¢ Jy_wom real I~ |hone ! 90305 [anagasg
6 e srom real T |ane B 99999 (9999999
& |2 from real I Jhone ] 239393 fosasass |||
Optional Fields
Figld | Tuwe  [Muns|Lenath|moDec| case | LowBound|High Boune| Phys orvirt | Reference | valid Entries |
1 |seam [haracter | @ o B nien b [ prysical | | |
_2 [[rock_ype] fharacter [ 10 2 fiven b |oga prysical | | |

Apply Cancel Help
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- Pada quality, fieldnya kita pilih ash, sulphur, moisture, serta cv, dan pada typenya
kita pilih real,karena akan ada proses hitungan.

|Z ++++ DEFINE ALL FIELDS FOR ALL TABLES ****

coliar| survey| tansiation| geology cuality

Mandatory Fields
Field Type __|rulle]__index |LengihNe Dee] Low Bound]Hish Bound
1 hote i eharacter I none 2 o |osaass |asssgg ||
2 |sarmp iy eharacter ® fhone 0 0 losaags  |aangggg
3 |aeptn_om feal I lnone kDb laaas
¢ Jy_rom feal I jnone 113 looosss |aaagoog
5 [iom feal _jnone 11 3 losasss |aaagagg
6 Jz_rom feal I jnone i1 5 fosess assssss ||
Optional Fields
Field | Twe  [nus|engtr[NoDec| case |LowBound|High Bound] Fhys orvin | Reference | valid Entries
1 |asn |rea o | mikedt o lasa physical -]
2 [suiphur eal @[ |mised o jasa physical
3 Jmoisture real W o 2 mixed o 989 physical
4 fov ¥ o 2 mixed o logs lphysical
character
-|
atetime
uration sy | cancel | e
integer
memo
- Pada kotak dialog, terdapat informasi bahwa database sudah terkoneksi.

Hew Database "andrie 34182" created.
Definition £ile c:/kuliahsall zemester 7/surtan/S_1Z ll/andrie 34182, ddb opened.

DIratabase andrie_3418Z connected.

- Setelah membuat database, kemudian kita lakukan import data, klik database,
kemudian pilih import data.

[ Onenmlew
Edit ¥ Mapthe database
Analysis ¥ Edit database definition
Display [l import data
Camposite ¥ Esxport data
Extractdata ¥  pit
Report *  Display database definition

Adrministration »
Close drillhole section
Close database

Klik apply,

[£ Select Format File for Load / Unload

Database Mame andrie_34182
Forrnat File Marne PIEIEL REF ]

Apply | Cancel | Help ‘

Klik apply

[

=

Fress APPLY to create nesy format file:
andrie_34182 ds¢

Apply Cancel | Help |
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- Pada include, semuanya diberi tanda chek, kecuali pada translation.kemudian klik

apply.
[£ Select Database Tables To Include in Format
Tahle Mame |Inc|ude Farmat | Delimiter |Space FiII| Text Qual. |
1 |translation ﬂFREE ¥ |Mone =
2 |collar v [FREE W Mone
3 |survey [+ |FREE W  |Mone
4 |gealogy [+ |FREE W  |Mone
5 |guality [+ |FREE W  |Mone
Apply | Cancel | Help |

- Pada kotak dialog di bawah ini, field namenya dicocokan dengan data pada
excell, apabila telah sama. Maka klik apply.

[ Select Fields To Include in Format

Table Mame | Field Narme | Include| Colurmn|Length|
1 |callar haole_id W+ 0 -
2 v |2 0
3] W |2 0
4] rd [+ 4 0
5] max_depth v s 0
6| haole_path [« 5 0
7 |survey hiole_id W+ 0
8] depth v |2 0
9] [ o 0
10 [~ o 0
L rd [~ o 0 -
Apply ‘ Cancel ‘ Help ‘

- Pada kotak dialog selanjutnya, lakukan proses insert.

Ffl Load Database Tables From Text Files x|
Perfi Il Open a File m
Look jn: |_| geological database j ﬁ s

[ collarcsy

ﬂ O geology.cav

File name: |qua|ity.csv
Files of type: |Textﬂ|es (bd, o) ﬂ Cancel J

Apply | Cancel | Help |

Klik open.
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[£ Load Database Tables From Text Files [ x]

Ferform overlapping sample check [
Maximum errors allowed during load |s0

Table Name Text File Name Load Type ‘
Lcnllar geological databaselcollarcsv  Insert j
isuwey peological databaselsunvey.csy Insert
igeu\ugy’ eological database\geology.csvinsert
iquaht\t ological datak Ell ﬂ Insert

Apply | Cancel ‘ Help |

Pada Notepad akan muncul informasi sebagai berikut :

I andrie_341 otepad

File Edit Format View Help

DATABASE MANAGEMENT - DATABASE LOAD REPORT

Date : 12-Dec-11
Database : andrie_34182
Format_file : andrie_34182.dsc

ARHRARE AR AR

Loading Table : collar from file geological database‘collar.csv

HEARERE AR

SSI warning: value for field hole_id contains illegal lowercase characters
S5I warnin "y" is not numeric

S5 warnin is not numeric

S5I warnin "z" is not numeric

S5I wWarnin "max_depth” is not numeric

SSI warning: value for field hole_path not in allowed set
hole_id,northing,easthing,elevation,max_depth,hole_path,location

26 records were inserted.

0 records were updated.
1 records were rejected.

- Klik database, kemudian pilih axtract data------ zone thickness and depth.

Geostatistics  Mine design  Ring desi

Database ¥ [ graphics layer = |[Add ~
»

e alala gl

Analygis
e

Digplay 4
Extract data » ECENERGTEAII
Repart »  Sections for platting

Plans for calculations
Sections for calculations
Drill hale layout

Sample data

Sample data within geology
Ore fo waste ral

Discrete samples

Discrete samples vs time
Digcrete samples within time
Mowing discrete samples

- Pada location, ketikan US_FLOOR, id number 100, pilih bottom, klik apply

[Z Zone Thickness and Depth

Define the string file to create
Location ‘ug_ﬂuor j
1D number ’mu—
String ’1—
I zomne string ]27

Which zone selection method & UL TIPLE ZOMES ¢ ZONE FROM TO
Use True Thickness [~

Reguired co-ordinate posiion ¢ yon ¢ migdie & botiom

Apply | Cancel ‘ Help |

- Klik apply.
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[£ Define the Ceology Zomes

TABLE | FIELD | SPECIFICATION |
1 |gealogy ‘seam Jus B
Intercept from|1 \mwceptlu|ggg
Apply Cancel Help
| Define Query Constraints [ ]

Table Marme  eollar  Function
Field Marne | Operand | Constraint Yalue | Load
j }: ‘ |j Save

Apply | Cancel | Help ‘

- Pada directory, akan muncul US_floor100.str

-1 surtarn

_| 1122011
A8 12_1

#-_ ] neclogical dat
-] Survey Tamba
BN andrie_ 34182
O andrie_34182
01 andrie_34182

------ [ andrie_34182
~-@ us_floort 0.5

- Drag file tersebut.

- Lalu buat DTM-nya.
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volumes Plotting Customise Help
Create DTM from Layer ey Applets
Clip or intersect DTMs Y| sting =1 0.000%

DTM File functions C ite DT from siring file

Create sections from DTM Clip DTM by boundary string

Creste sections with centre line Create sections fram DTM

Drrape string owver DTM Create sections with centre line
Drape segment over DTM Create sections with multiple DTMs
Dirape string range over DTM Stack sections for plotting

Fault modelling }  Line ofintersection between 2 DTMs
Advanced options ¥ Drape strings over a DTM

Save surface boundary
Create centroids fram DTM triangles
[£ Open a File [ <]
Lookin:  [Ca8 1211 - ﬂ

1 geological database
1 Survey Tarmbang-Irfani

File hare: \usfﬂnnrmﬂ str

Files of type. ‘Surpac files (st}

[£ Create a DTN

Location name i

Id number [1on

Usze descriptions [
Strings to actas breaklines [~

r
o

Camman point check distance |poos
Apnly | Cancel ‘ Help ‘

- Untuk membuat LS _FLOOR, caranya sama dengan atas.
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Lalu buat DTM-nya, caranya sama dengan proses sebelumnya pada pembuatan DTM pada
US_floor.

Edit---point—propertis, klik point pada US_floor,

£ Enterf/edit a Point m

Function |

Xvalue [303857

Zvalue |82.3T
Dese [DH16, 0.70,0.00, 7.30, 8.00, 1

Apply | Cancel | Help |

Edit---point—propertis, klik point pada LS _floor,

S Enterf/edit a Point

Function
String

Tvalle

Hvalue |3|;|3;.'59
Zvalue |43_42

Desc |DH2T, 210,1010,14.70,26.90, 3

Apply | Cancel | Help |

- Proses selanjutnya, sebagai berikut. Pada file tool, pilih string maths.
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RGN Surfaces Yolumes Flo

String surmary
Change string directions

String maths

i Apply boundary string

Interzect polygons

Calculate grade in polygons
Create centroids from polygons
Create polygons from centroids
Slices through plans

Slices through sections
Clagsify sitings by numbers
Classify strings by text

Check for common points
Filter points in strings
Consolidate segrents

Combine/Splitfile options »
Transformations ]
Grid tools ]

- Pada kotak dialog, pilih file pada locationnya.kemudian ketikan z+D2 pada
expression.

|5 String Maths [ <]

Define the files to be processed
Loeation [B_12_111us_floor -~

D range [ion

Define the files to be created

Lacation [is_roaf

sting range | Constraint | Fild Expression |

|=]
i \ E FEom B

Apply Cancel Help

Klik apply.

L_J"'A,Ll SUILATI

J 1_12_2011
B0 8_12_11
~-[ databasze.c
[1 Membuat b
@ ori_1000.5
“ef s _roofl 00
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Buat DTM-nya.

- Untuk membuat z dari LS_ROOF,caranya sama dengan di atas, hanya ada
perbedaan pada expression.

[FIERGLIEN Surfaces Volumes Plo

© gtting summary
. Change string directions

String maths

= Apply houndary string

Intersect polygons

Calculate grade in polygons
Create centroids from polygons
Create polygons fram centroids
Slices through plans

Slices through sections
Classify strings hy numhbers
Classify strings by text
Check for commaon paints
Filter paints in strings
Consolidate segments

CombinefSplitfile options ]
Transformations »
Grid toals ]
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[Z String Maths [x]
Define the files to be processed
Location [B_12_11wus_floor =]

IDrange [100

Define the files to be created

Location [is_roof

String range | Constraint | Field Expression |

B
N I E = Fored 4

Apply Cancel Help

E-C1_12_2011
B8 12 11

-] database.c
(@ |5_raof100
~[ Membuat b
~-i2 ori_1000.5°
&8 us_roofl 00
us_roofl 00
(2 15_roofl 00

Lalu buat DTM-nya.
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Extract data quality
- Extract data quality yang meliputi tingkat ash,sulphur,moisture,dan cv.
- Buka database - composite = by geological constraint

Geostatistics  Mine design Ring e

Database P haraphics laver j|.ﬂ.dd )
Edit b

N alele] KM ¢
Analysis L —

L =
Display ]
SlGRENCRR S Fy grade constraints
| Extract data b ological constraints

Report P Bench elevations

Diownhiole
From end of hole

Multiple elements

- Akan keluar kotak dialog

- Kemudian pada location isikan nama file yang nantinya akan dihasilkan, pada
table name pilih quality dan pada table field name isikan parameter-parameter
yang terkait dengan table quality (ash, sulphur, moisture, cv)

F-4 Composite by Geology

Cefine the string file to create

Lacation [us_guality ]
D number |1 7

String 4
Mo zone string |2
Mo samples string |2

Defing the zone selection method & pULTIPLE ZOMES ¢ ZOME FROM TO
Dilute blank or negative samples [

Sample co-ordinate point & pottorm & middle ¢ segment © tap

Tahle narme |guality -

Fields to bhe composited Ciptional weighting fields
Field MNamne | Field Mame | Default |
== 4]
2 |=ulphur J |1 |
3 |moisture
| -] - .|
Apply | Cancel | Help |

DOWNLOAD TUTORIAL MINESCAPE, XPAC, MINEX dan SURPAC :
bit.ly/2mJJJys



DOWNLOAD TUTORIAL MINESCAPE, XPAC, MINEX dan SURPAC :
bit.ly/2mJJJys

- Selanjutnya pada kolom table pilih geology dan pada field pilih seam karena
quality yang akan di ekstrak terkait dengan seam. Pada specification isikan US
(Upper Seam) lalu apply

Fd Define the Geology Zones M
ThBLE | FIELD | SPECIFICATION |
1 laeoiogy |seam ~Jus L]

Intercent framfy Intercept tolgag

Apply | Cancel | Help |

apply

- Setelah jadi di breakline dengan cara klik+drag putusin[1].tcl

- Identifikasi point dengan klik Inquire = Point properties
Klik pada salah satu point di layar

Point=11 Str=5 SegeS Y=0792655 X=303844 Z=87.76
Desc=3,3100,1,100,DH1S,5.700,5. 800

- Simpan

- Buat DTM dari file us_qualityl.str dengan cara pilih surface = DTM File
function = Create DTM from string file
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- Lakukan hal yang sama pada Lower Seam untuk mengetahui Is_quality dengan
cara yang sama dengan sebelumnya.

Save

- Buat DTM dari dile Is_quality_1.str dengan cara pilih surface 2 DTM
File function - Create DTM from string file

- Setelah jadi maka drag file us_qualityl.dtm ke layar dan klik toggle
rendering
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- Identifikasi point dengan klik Inquire = Point properties
Klik pada salah satu point di layar

Drawing commencing - FPleasze wait
Point=52 Str=9 Seg=25 ¥T=9792Z967 ¥=303843 Z=67.79
Desc=5.2000,2.0300,6.0000,7463.0000,1.600,DHZ4,19.200,20.800
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A. Membuat Boundary Dengan Digitasi Onscreen

1. Membuatdirektori

=) surpac_15_10_11 |-
BBl Lt

...... D Surpac_In Set as wark directory ‘

. @ surtam_1: Refresh
| I T R I T,

2. Posisikan pada main layer graphic,

nosnap:bebas digitasi,

- point : hanya bias digitasi pada point,

- line:hanya bias digitasi di ine saja. Posisikan di no snap.
- Satringl :warnaputih.

- String digambarkan dengan warna.

e et e 1 T Y YR

|maingraphicslayer ;”Add ;”NDSnap;l String =1 I 0.000% |
|a]alala) HlEE o] HEE o7

T |
Line
3. Menggunakan string = 1, lalumemulaimelakukandigitasidengan> start a new segment for

digitizing j>d1g1t1se a point at cursor location _-:J> lalu bisa memulai melakukan

digitasi seperti pada autocad. Untuk berhenti mendigitasi tekan esc
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4. Klik kanan pada tempat yang kosong untuk memunculkan toolbar inquire. Untuk

menutup boundary gunakan ikon Maka akan muncul beberapa ikon..

Display f Hide
ey

File Tools
Block Model
Datahase

Mina Macirn

(O N RN A

Tndone operation DIGITISER CLOSE SEGMENT
String 1, Semqment 1, #Points 3, Status=0pen, Area=0
Chord Length=1.439, 3lope chord length=1.439, Arc length=1.439, Zlope arc length=1.439

Untuk menutup segmen tersebut menjadi tertutup, maka klik close the current segmen

1
being digitized m,

Klik segmen propertis,

Started new segment for string 1
Jtring 1, Segment 1, #Points 4, Status=inti-clockwise, Area=-0,313
Chord Length=3.244, 3lope chord length=3.244, Arc length=3.605, 3lope arc length=3.605

Pada bawah layer akan muncul keterangan mengenai boundary yang diselect. Ada
keterangan mengenai status : open artinya boundary tersebut tidak menutup. Ada juga
status anticlockwise dan clockwise.Anticlockwise sebaiknya dihindari, kalau pun terjadi

bias dilakukan inverse. Karena pada surpac, akan menjadi negative areanya. Sedangkan
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clockwise adalah boundary yang dapatdihitung/ diproses lebih lanjut karena nilainya

positif dan boundarynya close. (analogi polygon tertutup).

5. Menggabungkan segment agar menjadi boundary yang clockwise. Untuk
menggabungkan segment yangterpisah, harus diketahui ujung kepala dan ekor. Pada
kepala segment bernilai sesuai dengan nomor stringnya, dan ekor tidak bernilai. Pada
surpac kepala harus terjoin dengan ekor. Jika ada kasus kepala berdekatan dengan kepala

maka salah satunya harus direverse.

Memunculkan kepala dan ekor. Menggunakan move segment.Untuk menghilangkan marke

=RASE TEMPORARY MARIKERS (ERTH)

rpada kolom perintah utama ketikkan ERTM.

Untuk mengetahui kepala dan ekor dari segmen, ketik dahulu DRWS, kemudian klik apply,

DRAYW STRINGS (DRVS) |
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Draw Strings
Layer name [main graphics layer -]
String range
Segrange [
&eg pnt range
Desc fleld number [31 -
Text Alignment ﬁ
Posilion oftext in segment ¢ aj paints @ First point ¢ Centraid
Location for legend & najegend ¢ left ¢ nght
—
Anply Cancel Help

Untuk melakukan join, kepala harus dijoin dengan ekor, klik join the end of one segment to

the beginner of another, kemudian lakukan penggabungan.

B MENIFS
Jaoin the end of ane segment to the bedinning of anather

(ndone operation 3EGMENT JOIN
String 1, 3egment 1, #Points 11, Status=inti-clockwisze, Area=-1.316
Chord Length=d4.383, 3lope chord length=d4.383, Arc length=d4d. 386, 3lope arc length=4. 356
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6. Lakukan editing agar boundary tersebutmenutup. Missal denganmelakukan join, move

segment atau close the segment.Lalu lihat statusnya. Jika masih anticlose, maka

dilakukan reverse.

Create Display Wiew Inguire Filetoals Surfaces
Layer

b Geostatistics  Mine design
String * fnain graphics Iayej Selecttr
]
]

Segment

Join
Close

Undo Renumber

String 1 Jegument 1 iz now Clockwisze
Jtring 1, Jegment 1, #Points 11, 3tatus=Clockwise, Area=l.316
Chord Length=4.353, 3lope chord length=d4.383, Arc length=4.383, 3lope arc length=d4. 3583
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B. Cropping data strdenganmenggunakan data boundary

1. Membuat main layer baru. Lalubuka file ori_1000.str

2. Membuat boundary yang tertutup (clockwise) missal dengan string =2, pada main layer

graphic.Dengan perintah digitsi sperti padalangkah pembuatan boundary pada A.

Chord Length=221.991, 3lope chord length=225.547, Arc length=221.991, 5lope arc length=22Z5, 547

String 8, Jegment 41, #Points 5, 3tatus=Clockwise, Area=31017.415
Chord Length=712.341, 3lope chord length=715.112, Arc length=71Z2.34l, Slope arc length=715.112
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3. Melakukan trim, menghapusbreakline yang adadidalamboundary .klik edit kemudian

pilih trim, clip by selected segment.

Create Display View Inguire Filetools Suraces vall

b Layer senstatistics  Mine design Rir
| String » =‘ri_1noo_str Selectthe p
[

-

ot EROREERE
Undo % g 1 (S
Redo

Undo properties »

Copy string canstrained by

move string constrained by

]
Copy segment constrained by »
»
»

Move segment constrained by

IR i oy winoow box
8- Intel Trim by selected segment
=] kuligh
=] all semester 7
J __MIP_2011
J AMDRIE_34182
-] Latihan_Surtam_angg-
B ] surpac_15_10_11

Trim hy digitised segment

Clip by weindow box

Clip by digitised segment

Lalu muncul kotak dialog sebagai berikut,

|£ Select and Clip Data [ x|

Clip seaments & § g ¢ outgige The boundary

Apply | Cancel | Help |

Terserah mau pilih inside atau autside, misal pilih outside, kemudian apply,
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Pembuatan Peta Progress Tambang

1. Langkah Kerja.

a. buka software SURPAC yang telah terinstall di computer anda.

b. klik kanan folder tersebut setelah itu “set as work directory”

Elj surta m

- tugas
[#-[ | The Hurmar Rename
1) smt5 Delete
c. membuat DTM dari data oril.str tersebut, caranya adalah sebagai berikut:

- Pertama-tama pilih surface pada jendela toolbar DTM File Function
Create DTM from String File seperti di bawah ini:

E Surpac Vision - f\kuliah\semester 7\surtam'\progress map
File Edit Create Display View Inguire Filetools

Volumes Plofting Customise Help
Block model  Contouring Database Geostatistics M Create DTM from Laver

[EAIT BRAPHICS (EXO) [onit str Cllp oriersect DTHs
1il|@|8|x] o]~ ElEjajaleja s

== Create sections fram DTM Clip DTM by boundary stting
A Tles o Bl s
= Create sections with centre line

rey  Applets

> string=1 | om0 |

Create sections from DTM

& j EEE‘;I\[(JCDLDEDBIN Drape string over DTM Create sections with centre ling
T kkn Drape segrment over DTM Create sections with multiple DTMs
1 kulizh Drape string range over DTM Stack sections for plotting
E-L_oto for anggun Fault modelling b Line ofintersection hetween 2 DTMs
- geodesi sem 4

#-_| geodesi smit2
#-_ ) geodesi smt3
¢ 0 EeL) pungut_tandun
©0 W0 1 semester 6

Advanced options Drape strings over a DTM

5 Save surface boundary
: Create centroids from DTM tiangles

- Selanjutnya akan muncul tampilan seperti di bawah ini:

Pada location name, isikan dengan data yang akan dibuat DTM nya terlebih
dahulu. Dalam hal ini data yang digunakan adalah data oril.str

- Setelah data dibuka pada “location name”, selanjutnya isikan ID number nya
dengan angka “1”, kemudian uncheck “Strings to act as breaklines” seperti di
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E Create a DTM From a String File

Location name [ari E2|
Id nurmber |1

Use descriptions [
Strings to act as break lines [~

L
Commaon point check distance W
Apply | Cancal | Help I
Kemudian apply

Jika pembentukan DTM ini berhasil maka akan muncul file baru berformat

* dtm pada jendela windows sebelah kiri seperti di bawah ini:

-] latihan_surtam

=1L fI Progress Map

o 4B orit.dim

oril log

@ orit.str

fef update?B60419 str

Kemudian drag data “oril.dtm” ke dalam jendela windows, maka akan muncul

tampilan seperti di bawah ini:

[ pee—

L |

Py
4

_ﬂ Wl IER L. [ R R el |
e|.7| il
- Selanjutnya pilih toggle rendering Toogle rendenind [ ntuk melihat bentuk

surfacenya. Maka akan terbentuk seperti di bawah ini:
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s Tl T A = RED
g. Setelah data DTM terbentuk, selanjutnya adalah membuat kontur dari data
DTM

tadi. Langkah-langkahnya adalah sebagai berikut:

- Pada jendela toolbar, pilih contouring  contour DTM file seperti di bawah ini:

Surpac Vision - fkuliahisemester Thsurtam’\progress map
File Edit Create Display iew Inquire Filetools

Block model

EXIT GRAPHIC  Begin contouring

1o | Caontouring area 4
il e| @] o
———— Estimate grid values 4

All files (%)

Contour grid

H-__ 18R Eng contouring
H-[ ] Fol -
- ) kkn GOntaur DTM in layer

=

&2

:'|_] Smoath string file

i+

'—J_i kuli  Smooth strings in layer

- Selanjutnya akan muncul tampilan seperti di bawah ini:

E Extract Contours From a DTM @
Define the DT to be contaured

Lacation | LJ

1D number |u

Field to contour |z LJ

Apply | Cancel | Help |

Kemudian apply

- Pada kotak dialog location isikan dengan data oril.dtm tadi:
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- Maka akan muncul tampilan seperti di bawah ini:

E Extract Contours From a DTM @
Define the DTM to he contoured
Location [iff =]
ID number [
Field to contour |7 LJ
Apply | Cancel | Help |

Selanjutnya apply, maka akan muncul tampilan “extract contours from a

DTM?” seperti di bawah ini:

)

— _
| Hutld:tmln:mlt'rm

OTH fram: which confours will be astracisg

Lacstion
1D parmiar [
HORTHMG EATSTNG Conlour'dalu
Y 1 1
s e = | LAk
Define tomours by & |meeval © Range

MUY Cordni

Nastrmom contou

ceonioan imsral

Apnly Canzal Helo |

Kemudian apply, maka akan muncul tampilan “contours file with plot features”

seperti di bawah ini:
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B Contour Files With Plot Features

Diefine the contaur string file

Location Jkontur_minar =]
D nurnber [1oo

Define plot enhancement requirements
Create index contour file @

Location fontur_mayor LJ
0 nurnier fioo

Index value |1g

Produce contour annotations [
| =
o
[24,97.824,1

Apply ‘ Cancel | Help |

Pada kotak dialog location isikan kontur minor dengan ID 100 (bebas),
kemudian checklist “create index contour file” kemudian isikan dengan
“kontur_mayor”, dengan ID number sama seperti pada kontur minor di
atasnya, kemudian apply, jika pembuatan kontur ini berhasil maka akan muncul
file baru berupa kontur mayor100.str dan kontur minor100.str seperti di bawah
ini:

m- ] latihan_surtam

=/l Progress Map

-2 kontur_mayor! 00 str
<2 kantur_minor 00.str
-l ori1.dtm

(2] ori1 g

e ofit sty

LefD update?B0411 st

h. Selanjutnya kita akan melakukan renumber pada kontur mayor dan kontur minor,
langkah-langkahnya adalah sebagai berikut:
+ Renumber kontur minor:

- Pertama-tama drag data kontur _minor seperti di bawah ini:

gy w i= b i a 1

- Kemudian pilih edit ~ string  renumber range seperti di bawah ini:
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H Surpac Vision - fi\kuliah\semester T\surtam'\progress map
File B=GEli8 Create Display View Inguire  Filetools  Surfaces

Bloct  Layer Pbeostatistics Mine design

S Sting L Renumber r
e Segment (8 Renumber range
[ [
*== Point b Delete =
All file
= Lindao Delete range
E Redo Copy
H
5 Yndo properies b Move
E Copy string constrained by P Clean
Copy segment constrained by ¥ Reverse
Move string constrained by }  Rotate
Move segment constrained by »  Smooth
Trim }  Snap to master string
i
-] semester 7 Maths

- Selanjutnya akan muncul tampilan seperti di bawah ini:

E String Renumber Range

Layer Iknntur_mmnﬂ 00.str

String range from |1 10000
String range to |1

Apply | Cancel I Help |

Kemudian apply, maka hasilnya adalah sebagai berikut:

P —— =
| ™= . - - - . rre — . dry

| it ot Cies estahies Mim e v ebge Sl e A

- Kemudian sawl:H , maka akan muncul tampilan seperti di bawabh ini:
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E Unload Strings To a File
Layer lkantur_minor! 00.str
Lacation {Fi o =
Id Murmber {00
Filetype & Sting ¢ Obseration © DTWM ¢ Text

Purpose ]Cnntn:uurs frorm aril.dim
Range|

Format & tewt ¢ hinary

Apply Cancel | Help |

Kemudian apply, maka akan muncul tampilan seperti di bawah ini:

E Verify Creation of a File

File [kontur_minar1 00 str
already exists. Fress APPLY if Ok to overwrite existing file

Cancel | Help |

Kemudian apply, maka hasil renumber tersebut akan tersimpan. ==
Renumber kontur mayor

- drag dulu kontur mayor100.str ke jendela windows seperti di bawah ini:

5 il i . il
- lakukan renumber pada kontur mayor caranya seperti di atas, pilih edit

string  renumber range, maka akan muncul tampilan seperti di bawabh ini:

E String Renumber Range

Layer limmur_ma}-'nl"l no.str

String range fram [1 10000

String range to |5|

Apply ‘ Cancel ‘ Help ‘
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{5 L1 —
£ " = | |

- Kemudian pilih save, maka akan muncul tampilan seperti di bawah ini:

E Unload Strings To a File

Layer [kortur_mmayor! 00 sty

Location [0 yo j
Id Murber ]1|:|n

Filetyne & cting ¢ Observation O DTM © Text

Furpose |Ind9}{ contours from oril.dtm

Range |
Format & tet ¢ hinary

Anply Cancel | Help ‘

- Selanjutnya apply, maka akan muncul tampilan seperti di bawah ini:

E Werify Creation of a File

File Jkontur_rmayor) 00.str

Cancel | Help |

already exists. Press APPLY if Ok to overwrite existing file

Kemudian apply, maka hasil renumber akan tersimpan.

1. Langkah selanjutnya adalah melakukan append atau penggabungan antara kontur

mayor dan kontur minor yang telah di renumber tadi. Caranya adalah sebagai

berikut:

- Drag ke jendela windows kontur mayor seperti di bawabh ini:
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P i i Ve kit st T s g, g -

® Lo Crows [msde vew boes Pes riwiwn Yo e —

1 4

s TS e T LTS S |
- Selanjutnya klik pada kontur minor  ctrl ~ drag maka kontur minor akan

bergabung dengan kontur mayor seperti di bawah ini:

i S o - P i B gt i s
P e i i gl e

irl’t_lj-l @ * - & = H I | —f:rﬂlr '.
- Jika kedua kontur tadi sudah berhasil tergabung maka akan hanya ada dua layer

sebagai berikut:

kontur_rnayort 00.str = ||z

main graphics layer
kontur_rmavor 00, str
=new |ayer=

- Setelah penggabungan berhasil, selanjutnya simpan hasil penggabungan tadi.

Pilih save, maka akan muncul tampilan seperti di bawah ini:
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Unload Strings To a File
Layer |I<r.m‘rur_mayc:r'l 0o.str

Location !kuntur_iadi j
Id Mumber ]1nn

Filetyne & cying ¢ Observation © OTM © Tex

Furpose !Conmurs frarn oril.dtm
Range |

Format & tet ¢ hinary

Anply Cancel I Help ‘

Kemudian simpan dengan nama kontur jadi, jika berhasil maka akan muncul file

baru pada jendela windows sebelah kiri seperti di bawah ini:

=] surtam

l | latihan_surtam

= /«f| Progress Map

------ & kontur_jadi100.str
------ & kontur_mayor1 00.str
------ @@ kontur_rinor! 00.str
----- <B orit.dtm

----- ari1.log

------ & oril.str

------ i update2E0411 str

j. Selanjutnya adalah membuat boundary. Langkah-langkahnya adalah sebagai
berikut:

- Pertama-tama buka data update seperti di bawabh ini:

F Bl gt Vit < Wikl Pri st it ==

CTTHAAEED

O @ 1= l - |
- Sebelum membuat boundary, pastikan layer yang aktif adalah layer “main

graphic layer”, kemudian “point”, dan “string” = 1 seperi di bawah ini:

|main graphics layer = |ladd < ||Point |  String =1 0.000%

- Selanjutnya mulai melakukan pembuatan boundary dengan cara, pertama-tama klik

{3 i
1"+, selanj utn a ilih 5., selanjutnya mulailah pembuatan
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boundarynya seperti di bawabh ini:

L -

SLN R e THIEA

‘J “ 14 H i '1.:.;-.". g '

A=

1
Selanjutnya pilih Erl, maka boundary akan tertutup.
- Selanjutnya simpan boundary tadi dengan cara pilih save, maka akan muncul

tampilan seperti di bawah ini:

Unload Strings To a File
Layer {main graphics layer
Laocation 1bgundan11 j
Id Mumber |u

Filetype & sying ¢ Observation © DTM  Ted
Purpose |

Range|
Format (3 et ¢ binary

Apply ‘ Cancel I Help ‘

kemudian apply. Jika berhasil maka akan muncul file baru dengan nama

boundary pada jendela windows sebelah kiriseperti di bawah ini:

=1 surtarn
-] latihan_surtarm
=-fl Progress Map
o) houndaryd st
-~ kontur_jadi100.5tr
o kontur_rayar! 00.str
@ kontur_rinorl 00.str
----- <k ori1.dtm
----- ari1 log
oD arid st
(2 update260411 st

- Kemudian lakukan checking pada boundary yang telah dibuat tadi dengan cara,
pertama-tama klik kanan pada bagian atas toolbar yang kosong, kemudian

inquire:
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Hide
= HideAll

¥ Main Menu

v Applications Menu
Applets
Blast Design
Block Model
Database
Mine Design
Ring Design
Solids
Sumeying
Scheduling

¥ Status ltems

v Main
Edit
Create
Display f Hide
Wieny

File Tools
Block Model
Databasze
Mine Design
Blast Design
Ring Design
Scheduling
Showy All

- Setelah itu pilih segment properties ﬂ, kemudian klik pada bagian
boundarynya:

b0 =il

Jika sudah berstatus “clockwise” sudah benar.
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k. Selanjutnya adalah melakukan pemotongan data oril.str dengan boundary yang
telah dibuat tadi.
- Pertama-tama drag data oril.str ke jendela windows kemudian klik boundary
ctrl  drag, selanjutnya mulailah melakukan pemotongan dengan cara pilih edit

trim  clip by selected segment seperti di bawah ini:

Surpac Visien - fi\kuliah\semester T\surtam\progress map

File Create Display View |nguire Filetools Surfaces Yol
Bloct  Layer b Geostatistics  Mine design  Rir
zoon String ¥ britstr ~||add

-

g5l soomen alalele] ki
ﬂ} Unda
.l'-'\llﬂ|§ Redo L]
Undao propetties 4 &l

-

Copy string constrained by

Move string canstrained by

]
Copy segrnent constrained by #
(]
]

Move segment constrained hy

tr

Trirm by windaw box
Trirn by selected segment
Trim by digitized segment

Clip by window box

Kemudian akan muncul tampilan seperti di bawah ini:

B select and Clip Data

: (" putsige The houndary

Clip segments & §¢

Apply ‘ Cancel ‘ Help ‘

Pilih inside artinya bagian yang berada di dalm boundary akan terhapus

seperti di bawabh ini:

[ e P

e =M I L |

- Selanjutnya pilih save maka akan muncul tampilan seperti di bawah ini:
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E Unload Strings To & File
Laver [ori1 str

Location lkontur_jadi_trim =
Id Number o

Filetype & sing ¢ Observation  OTM © Tet
Purpose |

Range|
Format & tat  hinary

Epply ‘ Cancel ‘ Help ‘

Kemudian beri nama “kontur jadi_trim, kemudian apply. Jika berhasil akan
muncul data baru bernama kontur jadi_trim seperti di bawah ini:

=] surtarm

- latihan_surtarm

-,/ Progress Map

...... ! houndaryd st

------ & kontur_jadil00.str
------ i@ kontur_jadi_trim0.str
------ @ kontur_jadi_trim_gabung?2
------ @@ kontur_rayor! 00.str
------ & kantur_minor! 00.str
----- < ori1.dtm

----- ari1.log

------ @ oril.str

------ &2 update2B0411 5t

... L hoarss

. Setelah itu, selanjutnya kita akan menggabungkan hasil data ori yang telah di trim
tadi dengan data update seperti di bawah ini:
- Pertama-tama drag ke bagian jendela windows data kontur jadi trim tadi,

kemudian klik data update ctrl drag maka akan muncul tampilan seperti di

bawah ini:
T ——— -
|ommen Sui? o -
A ) i Eiala| o) R FlelEi e St sl
Kile L= i =
- Selanjutnya save hasil penggabungan tadi dengan cara pilih save beri nama

kontur jadi_trim_gabung seperti di bawah ini:
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B4 Unload Strings To & File %
Layer fkortur_jadi_trim. str
Lacation !kontur_iadi_trim_gabung j
Id Mumber 260411

Filetype & siing © Observation © DTM © Text
Purpose |

Range|
Format & tet  hinary

Apply | Cancel I Help ‘

Kemudian apply, jika berhasil maka akan muncul data baru bernama

kontur jadi_trim_gabung seperti di bawah ini:

EJ surtam

-] latihan_surtam

=/ Progress Map
houndaryD.str
kontur_jadi100.str
kontur_jadi_trim0.str
kantur_jadi_trim_gabung2
kontur_mayor1 00.str
kantur_minart 00 st

I

B D O o B B
(=)
5
3

updatez60411 str
m. Selanjutnya adalah membuat DTM dari data hasil penggabungan tadi. Caranya
seperti pembuatan DTM sebelumnya, yaitu pilih surface DTM functions

create DTM from string file:

A Surpac Vision - f\kuliah\semester 7\surtam\progress map.

File Edit Create Display View Inquire File tools | volumes Ploting Custornise Help

Blockmodel Contouting Database Geostatistics M Creats DTM from Layer iJrvey Applets

[EAIT GRAPHICS (EXG) |kontur_jadi_trim__ Clie arintersect DTMs | sting=1 | oooos |

til@(E|8[%| o~ mElajalala

Create sections from DTM Clip OTM by boundary string

b= N P B
+ |L |IA ‘§| a1 2‘ Create sections with centre line Create sections frarn OTM
All ﬂ'?S [ L‘ ' Drape string over DT Create sections with centre line
P -] sigter 21 Drape segment over DThi Create sections with multiple DTMs
@] siskad . " "
EHE surtam Drape string range over DTH Stack sections for plotting
B latihan_surtam Fault modelling »  Line ofintersection between 2 DTMs
=1L/l Progress Map Advanced options »  Drape strings ovara DTM
@ houndaryl.str
L@ kontur_jadi100.str Tave surface houndary
@ kontur_jadi_trim0.str Create centroids fram DTM triangles
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Seperti di bawah ini:

E Create a DTM From a String File .

Locatioh name kontur jadi-frim,
Id numhber |25|j.-111

Use descriptions [
Strings to act ag break lines [~

s [
e |
S

Commaon point check distance jo.oos
Apply ‘ Cancel ‘ Help ‘

Kemudian apply, selanjutnya lakukan rendering maka hasilnya adalah sebagai
berikut:

[ P T et L]
” i

Lilimit T

- Selanjutnya adalah melakukan contouring. Caranya seperti di atas. Yaitu pilih
contouring  contour DTM file

E Surpac Vision - fi\kuliah\semester T\surtar
File Edit Create Display Wiew Inguir

Datahase Ge

EXIT GRAPHIC  Begin contouring I
ta | Contouring area kL
4 IBJ =K i -
o & = Estimate grid values L
Li}_iEJ_ﬁ Contour grid

End contouring

Cantour DT in laver

Smaooth strings in layer

| Contaur DTM file

Smooth string file

Pada location pilih data DTM yang sudah digabung tadi:
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B opena File

Lookin: |_i Frogress Map _:'J

File hame: jknntur_iadi_trim_gabung250411.d1m
Files of type: ]Surpac files {.dtm) _'V_J zancel

Kemudian open, selanjutnya akan muncul tampilan seperti di bawah ini:

P Extract Contours From a DTM
! Define the OTM to he contoured
kantur_jadi_trirm_gabung ]
ID humber ]25|j411
Field 1o contour jz j
Apply | Cancel | Helg |

Selanjutnya pilih apply, maka akan muncul tampilan seperti di bawabh ini:

B4 Bdract Contours From a DTM
. DT from which contours will be extracted

Location iknnturJadi_lrim_gabung _j
1D number ]250411

HNORTHING EASTING Contour Yalue
Minimurm |3036538.082 [z12011.78 lres4a
Maximurm |3977086, 06509939 [213005.014 lo7.524

' Define contours by & jntepvat O Range

Minimurm contaur 113_549 Eaftol
Maxitmum contour {g?.gzq
Contourinterval [

Apply J Cancel ‘ Help J

Kemudian apply, maka akan muncul tampilan “contour files with plot

features” seperti di bawabh ini:
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B4 contour Files With Plot Features

Define the contour string file

Location |kontur_minor_progress j
ID number f100

Define plot enhancement requirements
Create index contour file [

Locatian 1knntur_mayur_pmgress LJ
1D numher |1DD

Index value |1D

Froduce contour annotations [
| =
o
noe [19,97 824,1

Apply | Cancel ‘ Help ‘

Kemudian apply, jika berhasil maka akan muncul data kontur mayor dan

kontur minor progress seperti di bawah ini:

=] surtam

-] latihan_surtarn

= {1 Progress Map

------ @ houndaryD.str

------ @ kontur_jadi100.str

------ @ kontur_jadi_trim0.str

..... B kontur_jadi_trim_gabung26041
..... kontur_jadi_trim_gabung26041
------ @ kontur_jadi_trim_gabung26041
------ @ kontur_mayor! 00.str

------ @ kontur_mayor_pragress100.str
------ @ kontur_minor! 00.5tr

------ @ kontur_minor_progress100.str
----- <B orit.dtm

----- orid.log

------ & orl.str

------ @ update260411 st

n. Kemudian kita akan melakukan renumber pada kontur mayor dan kontur minor
progress. Caranya adalah sama seperti renumber pada langkah sebelumnya.
Seperti d bawah ini:
4+ Renumber kontur minor>
Pertama-tama drag data kontur minor pada jendela windows seperi di bawah

ini:
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Selanjutnya mulai melakukan renumber dengan cara pilih edit

renumber range seperti di bawah ini:

Surpac Vision - fi\kuliah\semester T\surtarm’ progress map
File E‘ﬁs’e Create Display “iew Inguire Filetools Surfaces

Bloch  Lawer bi;enstatistics mine design

T Renumber

-5

iy Segment
5 FPoint ] Delete
Ay
i Undo Delete range
Allfile Redo Copy
i Undo propedies P Maove

Copy string constrained by P Clean
Copy segment constrained by ¥ Reyverse
Mowe string constrained by P Rotate
Move segment constrained by * Smooth

Trim P Bnapto master string
5----<%E kontur_jadi_trirm Waths

<
Lodzml antie iadi o beiee

L e

I®
"'LI |

string

Selanjutnya isikan string range from dengan angka 1,10000 dan string range to

dengan 1 seperti di bawah ini:

E String Renumber Range

|

Layer Ikuntur_mmnr_prugresmEll'.l.sh

String range fram |1|1|:||:||:|u

String range to |1|

Apply | Cancel | Help |

Kemudian apply, maka akan muncul tampilan seperti di bawah ini:
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Setelah melakukan renumber, kemudian save hasil renumber tadi dengan cara

pilih save maka akan muncul tampilan seperti di bawah ini:

E Unload Strings To a File

Layer |I<nthr_minur_progress1 00.str
Lacation [

=

Id Mumber ]1 fiTi}
Filetype & shing © Observation © DTM © Text

Purpose ]CDntDLIrS frorm kontur_jadi_trim_gabung260411.dtm
Range |

Format & texd © pinary

Apply ‘ Cancel ‘ Help J

Kemudian apply, maka akan muncul tampilan seperti di bawabh ini:

E Verify Creation of a File

File ]knntur_n'nnﬁr_prngress1EID.STr
already exists. Press APFLY it OK to overwrite existing file

Cancel | Help |

Kemudian apply, maka data akan akan tersimpan.
4+ Selanjutnya Renumber kontur mayor, caranya sama seperti dengan cara

sebelumnya. Pertama-tama buka dulu kontur mayor seperti di bawah ini:
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Selanjutnya pilih edit string renumber range untuk melakukan

renumber seperti di bawah ini:

E Surpac Vision - fi\kuliahsemester T\surtam’\progress map
File B=608 Create Display Wiew Inguire Filetools  Surfaces
Layar » }Beostatistics Mine desigh

Blaoct
Sl String 4 Renumber

2], Segment Renumhber range
B point »  Delete
Sl
+ Undo Delete range
AllfilE Redo Copy
Undo propeties P hove

Copy string constrained by » Clean

Copy segment constrained by »  Reyerse

Move string constrained by 4 Rotate

Move segment constrained by »  Smooth

Trim »  Snaptomaster string
1 el Rontur_Jadi_ir

LB knmtor iadi triee

Maka akan muncul tampilan seperti di bawah ini:

E String Renumber Range

Layer lkcumur_ma*,-‘nr__nrngreas'l 00.str

String range fram |1 10000
String range to |5

Apply | Cancel ‘ Help ‘

kemudian apply, maka akan muncul tampilan seperti di bawah ini:
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Kemudian simpan hasil renumber tadi dengan cara pilih save maka akan

muncul tampilan seperti di bawah ini:

E Unload Strings To a File
Laryer |I<nn'rur_magrm_prngresm 00.str
Il ontur_mayor progress ~]
Id Mumber ]mu

Filetype & siring ¢ Observation © DTM  Text

Purpose |Index contours from kontur_jadi_trim_gabung260411.dtm
Range |

Format & text ¢ hinary

Apnply Cancel | Help |

Kemudian apply

E Verify Creation of a File

File Jontur_mayor_progress100.str
already exists. Prass APPLY if Ok to ovenwrita existing file

Apply Cancel | Help |

Maka hasil renumber kontur mayor tadi akan
tersimpan. o. Selanjutnya adalah menggabungkan kontur
progress tadi.
Pertama-tama buka kontur minor terlebih dahulu:
Selanjutnya klik kontur mayor  ctrl ~ drag maka hasilnya adalah seperti

di bawah ini:
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Setelah kedua kontur tadi tergabung simpan dengan cara pilih save maka akan
muncul tampilan seperti di bawah ini. Kemudian beri nama kontur jadi dengan

id_number 100

.

F4 Unload Strings To a File
Layer ||<nn'rur_mincur_prugressﬂ 0o.str

Location 1|knntur_iadi ﬂ
ld Mumber {100

Filetype & String ¢ Observation © DTM © Text

Furpose 1Index caontours from kantur_jadi_trim_gabung260411 dtm
Range |
Format & tewt  pinary

Apply I Cancel ‘ Help I

Kemudian apply, maka akan muncul tampilan seperti di bawah ini:

E Werify Creation of a File

File Jkantur_jadi100 st
already exists. Press APPLY if Ok to ovenwrite existing file

Apply | Cancel | Help |

Kemudian apply
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Elj surtarm
-] latihan_surtam

=1-.f] Progress Map
------ 2 houndary.str

----- orit.dtrn
----- aril.log

------ i oril st

------ @ kontur_jadi100.str
------ & kontur_jadi_trim0.str

------ i update2B0411 str

----- kontur_jadi_trim_gabung26041
------ @ kontur_jadi_trim_gahung26041
------ @ kontur_mayor! 00 str
------ @ kontur_mayor_progress 100 str
------ @ kontur_minarl 00.str
------ @ kontur_minar_progress100.str

p. Setelah itu selanjutnya kita akan membuat layout untuk peta progress yang telah

kita buat sebelumnya.

- Pertama-tama kita membuat file map terlebih dahulu dengan cara pilih plotting

map  new:

Customise  Help

i Autoplot
Entity P D00 |

Ci

FProcess ]

Plotting wirdom
Flotting sheet setup window
Plotting colours ]

Print plot file

Edit
Copy

Fename
Delete

Import from text file
Export to text file

Report

- Maka akan muncul tampilan seperti di bawabh ini:

Create a New Map

'

MName ofnew map [PETA PROGRESS|

Anply \ Cancel ‘ Help \

Isikan nama map nya dengan “PETA PROGRESS” seperti di atas. Selanjutnya

apply. Maka akan muncul tampilan seperti di bawah ini:

By s b

=1

Kemudian pada entity nya pilih LINE/PN1 kemudian untuk location nya pilih
DOWNLOAD AR 14adVINFT AR ddi @ idaBen gapd@YR@¢mudian untuk kontur minor isikan
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string dengan angka 1 sedangkan untuk kontur mayor nya isikan dengan string

6.
LT o

[ Ermy — [ [rTep— [P——p—
| e !
1 4 e Mokt i 7

- Kemudian apply
q. Setelah kita membuat map, selanjutnya adalah memproses map tadi.

- Dengan cara pilih plotting  process  map seperti di bawah ini:

m Customise  Help

i Autoplot

]| Entity » DO0% |
Map NE REIEEH
&g

Plotting window Lastmap
Plotting sheet setup window

Plotting colours b

Print plot file

- Kemudian akan muncul tampilan “process existing map definitions” seperti di

bawah ini:

E Process Exr'iﬁng Map Defihitions ) g
P =5

Map Mame |

| 'F'EI'.L"; PROGRESS

Apply | Cancel 1 Help |

- Kemudian beri nama (PETA PROGRESS) bebas, selanjutnya apply maka

akan muncul tampilan “plot presentations parameters” seperti di bawah ini:
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- Setelah itu pada x scale dan y scale isikan 7000, karena kita akan membuat peta
dengan ukuran kertas A4 dengan format landscape, sehingga scalanya harus
lebih tinggi dari 6691.
definabletittle blocklines” yang fungsinya tidak lain adalah untuk

member keterangan pada peta yang kita buat nantinya. Isikan sepeti di bawah

Kemudian apply, maka akan muncul tampilan “user

558

ini(bebas).
B4 User Definable Title Block Lines
[Title: Line 1 |PETA PROGRESS TAMBANG
[Title Line 2 |PER MNOVEMBER 2011
[Title Line 3 I8N GGUN WARA PANGESTI

Apply | Zancel J Help J

- Selanjutnya pilih apply, maka akan muncul tampilan seperti di bawah ini:

Fd Grid Line Spacing and Grid Style
' ¥ Grid Lines ¥ Grid Lines
Interval [T 500
Type [full lines | Juiines R |
Apply J Cancel | Help ]

Tampilan ini fungsinya untuk mengatur grid spasi pada peta. Kemudian apply. Jika

berhasil maka akan muncul data baru berformat *.pf seperi di bawah ini:
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=] surtarm

- latihan_surtarm

-/l Progress Map

...... o] boundaryd st

------ @ kontur_jadi100.str

------ @ kontur_jadi_trim0.str

..... b kontur_jadi_trim_gabung26041
..... kontur_jadi_trim_gabung26041
...... @ kontur_jadi_trim_gabung26041
------ @ kontur_mayor! 00.str

------ @ kontur_mayor_progress100.str
------ @ kontur_minort 00.str

------ @ kontur_minor_progress100.str
----- & ori1.dim

----- orit.log

------ @ orif.str

----- 3 petaproa.cf

...... 1 petaproa.par

----- O petaproa.pf

------ [0 plotdatatmp

------ [0 plotdats.par

------ [ presentatmp

------ [0 presents.par

------ @ update260411.str

r. Selanjutnya setelah pengaturan selesai kita akan menampilkan petanya.

- Caranya adalah sebagai berikut: drag petaproa.pf ke jendela windows seperti di

bawah ini:

- Selanjutnya edit colournya dengan cara pilih plotting colours  pen colours

properties:

Colour palette properies

Fen colour propeties

e

Fattern lookup file properdies

- Maka akan muncul tampilan seperti di bawah ini:
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P =

Pen File Editor

FPalette ||;ra'5.'c||a LJ
Speedicmis) 20

Pen | Colour lvticith(mrm)]
default : |

H|m|m|¥.|w|m|z

-

Clear Pens

Apply | Cancel | Help |

Selanjutnya pada baris ke 2 pilih warna black dengan width = 0.05 sedangkan

pada baris ketiga isikan warna black dengan width = 0.15 seperti di atas.

Selanjutnya apply, maka akan terbentuk peta progress tambang seperti di

bawah ini:

einOri) g ra

-selesai-
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l. Judul

Perhitungan volume barang tambang dengan menggunakan Surpac-vision 4.0

[l. Tujuan
Pratktikum ini bertujuan supaya mahasiswa mengerti dan memahami bagaimana

menghitung volume barang tambang pada suatu area pertambangan.

I11. Dasar Teori

Dalam praktikum kali ini, digunakan metode menghitung volume dengan
menggunakan DTM. Idealnya, dalam penghitungan ini minimal ada 2 data yaitu data 1st
surface dan 2nd surface. Data 1st surface adalah data topografi awal, sebelum digunakan
sebagai stockpile, sedangkan data 2nd surface adalah data stockpilenya. Namun, hal tersebut
jarang ditemui. Yang dapat diukur hanya data 2nd surfacenya. Oleh karena itu butuh data 1st
surface dari data 2nd surface dengan membuat boundarynya

IV. Tempat Kegiatan

Praktikum ini dilaksanakan pada

Tempat ; Lab komputer, jurusan teknik geodesi FT UGM,
Hari/tanggal kamis, 1 Desember 2011
V. Bahan

- Komputer ( PC dan atau Note Book )

- Software surpac — vision 4.0

VI. Langkah Kerja dan Kegiatan

Langkah-langkah penghitungan volume adalah sebagai berikut

1. Buka data stock2000.str, lalu lakukan breakline garis-garisnya.
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2. Membuat boundary dengan mengaktifkan fungsi point, fungsi start new segment....

dan digitise point to cursor, lalu mulai mendigit. Sebelum selesai klik ikon close
current segment... sehingag terbentuk boundary,lalu simpan

[£ Unload Strings To a File
Layer |
Location

aall semester Nisurtam-defitl _12_11ibo urnjarg.-'n
Id Mumber |mu

Filetype & Sying ¢ Observation € DTM ¢ Text
Purpose |

Range |

Format & tet ¢ binary

Apply | Cancel | Help |

3. Membuat DTM dari boundary yang telah dibuat >surface>DTM file function>create
DTM from string file, pilih boundary

Surfaces

“Yolumes Plotting Customise Help
Create OTM from Layer reey Applets

Clip arintersect DThMs

* | String =1 0.000%
DT File functions

Create DOTM fram string file

i Create sections from DT

Clip DTM by houndary string
ECreateaDTM From a String File

Location name [T it j
e nurnber [260411

Use descriptions [
Strings to act as break lines [

Any spot height strings [~

Ferform break line test @

Comrmon point check distance [o.oos
[ Open a File

Lookin

STEIEFIEE]

- ==
boundarydd 00 str
stock_2000. str
wvolume1 79 str

=]
=]

File narme: [roundar oolstr

Files oftype:  [Surpac files (st - Cancel
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4. Menggabungkan file str dari boundary dan stock. Lalu simpan dan buat DTMnya.

5. Melakukan  penghitungan  volume dari data dtm  boundary dan
stock_boundary_gabung. >volumes>cut and fill between DTMs. Untuk 1st DTM pilih
boundary dan 2nd dtm pilih stock_boundary_gabung. Pada kolom define isikan sama
dengan 2nd DTM dengan string sesuai dengan yang digunakan. Pada kolom
selanjutnya isikan location vol_stock, id number 33>apply. Maka akan muncul hasil

hitungan dalam ventuk notepad
PLIMGEEl Flotting  Customise

Cut and fill between DThs
Metvolume between OTMs
Repartwalume of solids

End area method
By elevation from sections

Using string files

Define string file report
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£ DTM Cut and Fill Volumes m

Define the first DTht

Location f-DEFRM _12_1Tthaundary 7]
Id Murnber [100

Define the volurme boundary string

Location fTam-DEFRM _12_11istack_ ¥ | Lacation frolumme_ok B
Id Murnher |2000 1d Murmber \33
String i Fill gting o
Cut String ]3—
Bicly String ]1—
Apply | Cancel | Help |

Define the secand DTh

Location RTAM-DEFRI_12_11istock_ 7]
Id Mumber [2000

Define the file for the cut and fill boundary

B DTM Cut and Fill Volumes

Define the first DT

Location hnunnaﬂ -
Id Mumber |0

Cefine the volume houndary string

Define the second DTH

Location |stock_boundary_gabung T

Id Mumber 2000

Cefine the file forthe cut and fill boundary

Location |stock_boundary_gabung - Lacation fvol_stock -
IdMumber zooo | [dNumber ;3
String |1 Fill String |2
Cut String |3
By String i
Apply | Cancel | Help |

33.not - Notepad

File Edit Format View Help

[SURPAC_VISION - DTM cut and

Fi11 volume Report - 08-Dec-11

First DTM .. WA\kuliah'all semester 7%SURTAM-DEFRIY1_12_11%boundaryl00O.dtm

second DTM .W\kuliah'all semester 7%SURTAM-DEFRIYstock_boundary_gabung2000.dtm

Boundary eekuliahhall semester 7MZSURTAM-DEFRIYstock_boundary_gabung2000.str

string H

Segment  Cut Volume cut area Fill volume Fill Area Nett Volume Common Area
1 5.3 41.3 2184.7 1361.6 2179.3 .4
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Export File STR ke DXF

1. Mempersiapkan folder yang akan digunakan sebagai tempat penyimpanan hasil kerja kita, dan

yang sudah berisi file yang didapat dari assisten “situasil00.csv”.

2. Buka file tersebut, dan edit stringnya dibedakan pada masing-masing deskripsinya

9928653 214994.5 27.606 jln aspal
9928650 214994.7 27.619 jln aspal
9928047 214994.5 27.632 jln aspal
5928042 214995 27.657 jln aspal
9928638 214995.5 27.674 jln aspal
9928635 214556 27.689 jln aspal
9928631 214996.1 27.707 jln aspal
9928627 214990.6 27.725 jln aspal
59928623 214597.4 27.744 jln aspal
9928617 214998.4 27.77jln aspal
59928613 214595.3 27.787 jln aspal
9928611 214595.9 27.794 jln aspal
9928607 213000.9 27.811 jIn aspal
59528604 215001.6 27.826 jln aspal
9928600 215002 27.847 jln aspal
9928595 215002.4 27.867 jln aspal
9928593 215003 27.877 jln aspal
9928389 213003.2 27.895 jIn aspal
5928585 215004 27.915 jln aspal
9928581 215005.3 27.941 jln aspal
9928578 215006 27.953 jln aspal

BB R R R R B R R R R R R R R R R R R B

3. Membuka software surpac, dan menentukan folder yang akan dipakai sebagai directory

otk directory

4. Mengimport point

File > import point > data from many files (string) > pada langkah selanjutnya yaitu
menyesuaikan kolom yang ada seperti pada file csv.nya

S"W Edit Create Display “iew Inguire  File tool:

[+ e ¥ luring Database Geostatistics
Open ’ [main graphics
Cloze b
I ——
Data from one file
Export L Data fram many files {string)
Imanges ¥ DF file to a string/OT file
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=] & @

Look in: |_| Tugas Surtam 7

= RUOTTIOT _TTIrayor TooT =T
&2 kontur_rninor 0045t
O situasitoriy1 00.covw

B situasiil

&2 situasi100.str
< situasi1001.dtm
[ TR s .

-

:

3

File name: |situasi1 00.csv

Files of type: |AII Files (**)

Qpen selected file

: In:lpol’t Coordinates From Text Files

Define files to be converted

Location |Situagi

1D range |1 oo

Extension [zt

Usze descriptions v

Define files to be created

Location ERET-IEEEk=E
Fields separated by a character @
Character separator |_
Does file have header record [~
Coes file have axis record [~
Mumber of description fields |1—

Apply ‘ Cancel ‘ Help ‘

onvert Text Files To .St... m

FcC

FIELDS SEFARATED BY A CHARACTER

Define the arder ofthe fields

String number E_
vvalue i
Kvalue 2
Zvalue o

Apply | Cancel | Help |

onvert Text Files To St... m

Fc
FIELDS SEFARATED BY A CHARACTER

Define order of the description fields

Description field
Text file field number E

Apply | Cancel | Help |
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Kemudian setelah selesali, file str di drag, dan kemudian segment-segment yang ada dihilangkan.

5. Membuat DTM

Surface > DTM file function > create DTM from string file > diisi > apply

Yolumes  Plotting Customise  Help
Create DTM from Layer reay  Applets
Clip orintersect DTMs | string =1 0.000%
DM File functions Create DTM from string file
i Create sections from DT Clip DT by boundary string

|£ Create a DTM From a String File

WL TN o || semester Tisutamiugasiamnderieitrim_okjid
ld number |123

Lse descriptions [w
Strings to act as break lines [~

-

|
-

Comman paoint check distance ||:|_|:||:|5

Apply | Cancel | Help |
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6. Membuat kontur

Contouring > contour DTM file > diisi > apply

GGl Databhaze Ge
Bedin contouring
Contouring area b
Estimate grid values k
Contour grid
End contouring

Contaur DT i layer

Smooth strings in layer

Srmoath string file \

Fi ﬂpen a File

Laak in: |_| Tugas Surtarm 7 ;I

File name: |situasi1 001.dtm Dpen

Files of type: ISurpac files (dimm ;I Cancel
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| Extract Contours From a DTM

Diefine the OTH to be contoured

Location St

ID number |1|:||:|1
Field to contour |z j

Apphy | Cancel | Help |

: Extract Contours From a DTM

OTM frarm which contours will be extracted

Lacation | J

ID number |

FORTHIM G EASTIMG ContourValue
Mlinirrurm | | |

hl i | | |

Minimum contour 5. 724
Maximum contour |70
Contour interval

Apply | Cancel | Help |

| Contour Files With Plot Features

Define the contour string file

Location [ealslamasilstel;

IO number [on

Define plot enhancement requirements
Create index contour file [

Location [Kontur_mayar ]
ID nurmber 100

Index value |1|:|

Froduce contour annotations [

Apply | Cancel | Help |
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Kemudian disamakan stringnya : edit > string > renumber range

7. Menampilkan semua data str dalam satu lembar kerja, yaitu dengan cara tekan ctrl kemudian

klik layer file str > ctrl+drag

8. Mengexport file str ke DXF

File > export > string file to DXF > diisi > apply
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Edit Create  Display “iew Inguire  File tools

[ et ¥ |uring Database Geostatistics |
Open a0 |gabung1ﬂﬂ.5tr
Cloze b
| o]~ BlE[a|a|a s
Save ] =
- +* L4 -
lmport » qu_

Plat file to DF
lmages LB String file to D<F
Liilities ¥ DTM file to DHF

Define the string files to convert

e s =

NN ETare =

Strings as layer IDs [

Conversion options availahle

Selection
" 20 DxF filgff® B0 DXF filg )~ ACAD Wer10 - 30 DiF file
Appy | Cancel | Help |
9. Selesai
10. Akan muncul file baru berformat DXF
g.-.i_.-u:gize 12/20/2011 905 . Auta(C AT Dra

11. Kemudian untuk mengeceknya yaitu kita buka dengan software autoCad Map
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